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031.1 Conceptos basicos de desarrollo de software

Referencia al objetivo del LPI
Web Development Essentials version 1.0, Exam 030, Objective 031.1

Peso
1

Areas de conocimiento clave

« Comprender qué es el codigo fuente

« Comprender los principios de compiladores e intérpretes.

« Comprender el concepto de bibliotecas.

« Comprender los conceptos de programacién funcional, procedimental y orientada a objetos.

« Conocimiento de las caracteristicas comunes de los editores de codigo fuente y los entornos
de desarrollo integrados (IDE)

« Conocimiento de los sistemas de control de versiones.
« Conocimiento de las pruebas de software.

« Conocimiento de lenguajes de programacion importantes (C, C++, C#, Java, JavaScript,
Python, PHP)
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031.1 Lecciéon 1

Certificacion: Conceptos basicos de desarrollo web

Version: 1.0

Tema: 031 Desarrollo de software y tecnologias web

Objetivo: 031.1 Conceptos basicos de desarrollo de
software

Leccion: 1de1

Introduccion

Las primeras computadoras se programaron a través del agotador proceso de enchufar cables en
enchufes. Los cientificos informaticos pronto comenzaron una busqueda interminable de formas
faciles de decirle a la computadora qué hacer. Este capitulo presenta las herramientas de
programacion. Analiza las formas clave en que las instrucciones de texto (lenguajes de
programacion) representan las tareas que un programador desea realizar y las herramientas que
transforman el programa en una forma denominada lenguaje de maquina que una computadora
puede ejecutar.

NOTE En este texto, los términos programa'y aplicacioén se usan indistintamente.

Cddigo Fuente

Un programador normalmente desarrolla una aplicaciéon escribiendo una descripcion textual,
llamada codigo fuente, de la tarea deseada. El coddigo fuente esta escrito en un lenguaje de
programacion cuidadosamente definido que representa lo que la computadora puede hacer en una
abstraccion de alto nivel que los humanos pueden entender. También se han desarrollado
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herramientas para permitir a los programadores, asi como a los no programadores, expresar sus
pensamientos visualmente, pero escribir el codigo fuente sigue siendo la forma predominante de
programar.

De la misma manera que un lenguaje natural tiene sustantivos, verbos y construcciones para
expresar ideas de manera estructurada, las palabras y la puntuaciéon en un lenguaje de programacion
son representaciones simbolicas de operaciones que se realizaran en la maquina.

En este sentido, el codigo fuente no es muy diferente de cualquier otro texto en el que el autor
emplea las reglas bien establecidas de un lenguaje natural para comunicarse con el lector. En el caso
del codigo fuente, el “lector” es la maquina, por lo que el texto no puede contener ambigiiedades o
inconsistencias, ni siquiera sutiles.

Y como cualquier texto que discute algin tema en profundidad, el codigo fuente también necesita
estar bien estructurado y organizado logicamente al desarrollar aplicaciones complejas. Se pueden
almacenar programas muy simples y ejemplos didacticos en unas pocas lineas de un solo archivo de
texto, que contiene todo el codigo fuente del programa. Los programas mas complejos se pueden
subdividir en miles de archivos, cada uno con miles de lineas.

El codigo fuente de las aplicaciones profesionales debe organizarse en diferentes carpetas,
generalmente asociadas con un propésito particular. Un programa de chat, por ejemplo, se puede
organizar en dos carpetas: una que contiene los archivos de cddigo que manejan la transmision y
recepcion de mensajes a través de la red, y otra carpeta que contiene los archivos que construyen la
interfaz y reaccionan a las acciones del usuario. De hecho, es comuin tener muchas carpetas y
subcarpetas con archivos de codigo fuente dedicados a tareas muy especificas dentro de la aplicacion.

Ademas, el codigo fuente no siempre esta aislado en sus propios archivos, con todo escrito en un
solo lenguaje. En aplicaciones web, por ejemplo, un documento HTML puede incrustar cédigo
JavaScript para complementar el documento con funcionalidad adicional.

Editores de cédigo e IDE

La variedad de formas en que se puede escribir el codigo fuente puede resultar intimidante. Por lo
tanto, muchos desarrolladores aprovechan las herramientas que ayudan a escribir y probar el
programa.

El archivo de codigo fuente es solo un archivo de texto sin formato. Como tal, puede ser editado por
cualquier editor de texto, sin importar lo simple que sea. Para que sea mas facil distinguir entre el
codigo fuente y el texto sin formato, cada lenguaje adopta una extensiéon de nombre de archivo
autoexplicativa: .c para el lenguaje C, .py para Python, .js para JavaScript, etc. Los editores de
proposito general a menudo entienden el codigo fuente de los lenguajes populares lo suficientemente
bien como para agregar cursiva, colores y sangria para que el c6digo sea comprensible.
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No todos los desarrolladores optan por editar el cédigo fuente en un editor de propdsito general. Un
entorno de desarrollo integrado (IDE) proporciona un editor de texto junto con herramientas para
ayudar al programador a evitar errores sintdcticos e inconsistencias obvias. Estos editores se
recomiendan especialmente para programadores menos experimentados, pero los programadores
experimentados también los usan.

Los IDE populares como Visual Studio, Eclipse y Xcode observan inteligentemente lo que escribe el
programador, sugiriendo con frecuencia palabras para usar (autocompletado) y verificando el codigo
en tiempo real. Los IDE pueden incluso ofrecer pruebas y depuraciéon automatizadas para identificar
problemas cada vez que cambia el codigo fuente.

Algunos programadores mas experimentados optan por editores menos intuitivos como Vim, que
ofrecen una mayor flexibilidad y no requieren la instalacion de paquetes adicionales. Estos
programadores usan herramientas externas e independientes para agregar las funciones que estan
integradas cuando usa un IDE.

Mantenimiento de cédigo

Ya sea en un IDE o usando herramientas independientes, es importante emplear algin tipo de
sistema de control de versiones (VCS). El cédigo fuente estd en constante evolucion porque es
necesario corregir fallas imprevistas y deben incorporarse mejoras. Una consecuencia inevitable de
esta evolucion es que las correcciones y mejoras pueden interferir con otras partes de las
aplicaciones en una gran base de cddigo. Las herramientas de control de versiones como Git,
Subversion y Mercurial registran todos los cambios realizados en el codigo y quién realizo el cambio,
lo que le permite rastrear y eventualmente recuperarse de una modificacion fallida.

Ademas, las herramientas de control de versiones permiten a cada desarrollador del equipo trabajar
en una copia de los archivos de codigo fuente sin interferir con el trabajo de otros programadores.
Una vez que las nuevas versiones del codigo fuente estan listas y probadas, otros miembros del
equipo pueden incorporar las correcciones o mejoras realizadas en una copia.

Git, el sistema de control de versiones mas popular en la actualidad, permite que diferentes personas
mantengan muchas copias independientes de un repositorio, que comparten sus cambios como
desean. Sin embargo, ya sea que utilicen un sistema de control de versiones descentralizado o
centralizado, la mayoria de los equipos mantienen un repositorio en cuyo coédigo fuente y recursos se
puede confiar. Varios servicios en linea ofrecen almacenamiento para repositorios de codigo fuente.
Los mas populares de estos servicios son GitHub y GitLab, pero también vale la pena mencionar
Savannah del proyecto GNU.
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Lenguajes de programacion

Existe una amplia variedad de lenguajes de programacion; cada década ve la invencion de otros
nuevos. Cada lenguaje de programacion tiene sus propias reglas y se recomienda para propésitos
particulares. Aunque los lenguajes muestran diferencias superficiales en sintaxis y palabras claves, lo
que realmente distingue a los lenguajes son los profundos enfoques conceptuales que representan,
conocidos como paradigmas.

Paradigmas

Los paradigmas definen las premisas en las que se basa un lenguaje de programacion, especialmente
en lo que respecta a como debe estructurarse el codigo fuente.

El desarrollador parte del paradigma del lenguaje para formular las tareas a realizar por la maquina.
Estas tareas, a su vez, se expresan simbolicamente con las palabras y construcciones sintacticas que
ofrece el lenguaje.

El lenguaje de programacion es procedural cuando las instrucciones presentadas en el cddigo fuente
se ejecutan en orden secuencial, como un guion de pelicula. Si el codigo fuente estad segmentado en
funciones o subrutinas, una rutina principal se encarga de llamar a las funciones en secuencia.

El siguiente coédigo es un ejemplo de lenguaje de procedimiento. Escrito en C, define variables para
representar el lado, area y volumen de formas geograficas. El valor de la variable side se asigna en
main(), que es la funcidon que se invoca cuando se ejecuta el programa. Las variables area y volume
se calculan en las subrutinas square() y cube() que preceden a la funcién principal:
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#include <stdio.h>
float side;
float area;

float volume;

void square(){ area = side % side; }

void cube(){ volume = area *x side; }

int main(){
side = 2;
square();
cube();
printf("Volume: %f\n", volume);
return 0;

El orden de acciones definido en main() determina la secuencia de estados del programa,
caracterizada por el valor de las variables side, area y volume. El ejemplo termina después de
mostrar el valor de vo lume con la declaracion printf.

Por otro lado, el paradigma de la programacion orientada a objetos (POO) tiene como caracteristica
principal la separacion del estado del programa en subestados independientes. Estos subestados y
operaciones asociadas son los objetos, asi llamados porque tienen una existencia mas o menos
independiente dentro del programa y porque tienen propositos especificos.

Los distintos paradigmas no restringen necesariamente el tipo de tarea que puede realizar un
programa. El codigo del ejemplo anterior se puede reescribir de acuerdo con el paradigma OOP
usando el lenguaje C++:
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#include <iostream>

class Cube {
float side;
public:
Cube(float s){ side = s; }
float volume() { return side x side * side; }

}s

int main(){
float side = 2;
Cube cube(side);
std::cout << "Volume: " << cube.volume() << std::endl;
return 0;

La funcién main() todavia esta presente. Pero ahora hay una nueva palabra, class, que introduce la
definicion de un objeto. La clase definida, denominada Cube, contiene sus propias variables y
subrutinas. En OOP, una variable también se llama attribute y una subrutina se llama method.

Esta fuera del alcance de este capitulo explicar todo el coédigo C++ en el ejemplo. Lo que es
importante para nosotros aqui es que Cube contiene el atributo side y dos métodos. E1 método
vo lume () calcula el volumen del cubo.

Es posible crear varios objetos independientes de la misma clase y las clases pueden estar
compuestas por otras clases.

Tenga en cuenta que estas mismas caracteristicas se pueden escribir de manera diferente y que los
ejemplos de este capitulo estan demasiado simplificados. C y C++ tienen caracteristicas mucho mas
sofisticadas que permiten construcciones mucho mas complejas y practicas.

La mayoria de los lenguajes de programacion no imponen rigurosamente un paradigma, éstos
permiten a los programadores elegir varios aspectos de un paradigma u otro. JavaScript, por ejemplo,
incorpora aspectos de diferentes paradigmas. El programador puede descomponer todo el programa
en funciones que no comparten un estado comun entre si:

function cube(side){
return sidexsidexside;

}

console. log("Volume: " + cube(2));
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Aunque este ejemplo es similar a la programacion procedimental, tenga en cuenta que la funcién
recibe una copia de toda la informacién necesaria para su ejecucion y siempre produce el mismo
resultado para el mismo parametro, independientemente de los cambios que ocurran fuera del
alcance de la funcion. Este paradigma, llamado funcional, esta fuertemente influenciado por el
formalismo matematico, donde cada operacion es autosuficiente.

Otro paradigma cubre los lenguajes declarativos, que describen los estados en los que desea que esté
el sistema. Un lenguaje declarativo puede descubrir como lograr los estados especificados. SQL, el
lenguaje universal para consultar bases de datos, a veces se denomina lenguaje declarativo, aunque
realmente ocupa un nicho unico en el panteén de la programacion.

No existe un paradigma universal que pueda adaptarse a cualquier contexto. La eleccion del lenguaje
también puede estar restringida por los lenguajes admitidos en la plataforma o el entorno de
ejecucion donde se utilizara el programa.

Una aplicacion web que sera utilizada por el navegador, por ejemplo, debera estar escrita en
JavaScript, que es un lenguaje compatible universalmente con los navegadores. (Se pueden usar
algunos otros lenguajes porque proporcionan convertidores para crear JavaScript). Por lo tanto, para
el navegador web, a veces llamado client side o front end de la aplicaciéon web, el desarrollador tendra
que usar los paradigmas permitidos en JavaScript. El lado del servidor o el back-end de la aplicacion,
que maneja las solicitudes desde el navegador, normalmente se programa en un lenguaje diferente;
PHP es el mas popular para este proposito.

Independientemente del paradigma, cada lenguaje tiene bibliotecas predefinidas de funciones que se
pueden incorporar al coédigo. Las funciones matematicas, como las que se ilustran en el codigo de
ejemplo, no necesitan implementarse desde cero, ya que el lenguaje ya tiene la funcién lista para
usar. JavaScript, por ejemplo, proporciona el objeto Math con las operaciones matematicas mas
comunes.

Incluso las funciones mas especializadas suelen estar disponibles a través del proveedor del lenguaje
o de desarrolladores externos. Estas bibliotecas de recursos adicionales pueden estar en forma de
codigo fuente; es decir, en archivos adicionales que se incorporan al archivo donde se utilizaran. En
JavaScript, la incrustacion se realiza con import from:

import { OrbitControls } from 'modules/OrbitControls.js';

Este tipo de importacion, donde el recurso incrustado es también un archivo de cédigo fuente, se usa
con mayor frecuencia en los llamados lenguajes interpretados. Los lenguajes compilados permiten,
entre otras cosas, la incorporaciéon de funcionalidades precompiladas en lenguaje maquina, es decir,
bibliotecas compiladas. La siguiente seccion explica las diferencias entre estos tipos de lenguajes.
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Compiladores e Intérpretes

Como ya sabemos, el codigo fuente es una representacion simbélica de un programa que necesita ser
traducido al lenguaje de maquina para poder ejecutarse.

A grandes rasgos, hay dos formas posibles de realizar la traduccion: convirtiendo el codigo fuente de
antemano para su ejecucion futura o convirtiendo el cédigo en el momento de su ejecucion. Los
lenguajes de la primera modalidad se denominan lenguajes compilados y los lenguajes de la segunda
modalidad se denominan lenguajes interpretados. Algunos lenguajes interpretados ofrecen la
compilacién como una opcidn, para que el programa pueda iniciarse mas rapido.

En los lenguajes compilados, existe una clara distincion entre el coédigo fuente del programa y el
programa en si, que sera ejecutado por la computadora. Una vez compilado, el programa
generalmente funcionara solo en el sistema operativo y la plataforma para los que fue compilado.

En un lenguaje interpretado, el codigo fuente en si se trata como el programa y el proceso de
conversion a lenguaje de maquina es transparente para el programador. Para un lenguaje
interpretado, es comun llamar al codigo fuente un script. El intérprete traduce el script al lenguaje de
maquina para el sistema en el que se esta ejecutando.

Compilacién y compiladores

El lenguaje de programacion C es uno de los ejemplos mas conocidos de lenguaje compilado. Las
mayores fortalezas del lenguaje C son su flexibilidad y rendimiento. Tanto las supercomputadoras de
alto rendimiento como los microcontroladores de los electrodomésticos se pueden programar en
lenguaje C. Otros ejemplos de lenguajes compilados populares son C++ y C# (C sharp). Como
sugieren sus nombres, estos lenguajes estan inspirados en C, pero incluyen caracteristicas que
admiten el paradigma orientado a objetos.

El mismo programa escrito en C o C++ se puede compilar para diferentes plataformas, requiriendo
poco o ningiin cambio en el codigo fuente. Es el compilador el que define la plataforma de destino
del programa. Hay compiladores especificos de plataforma, asi como compiladores multiplataforma
como GCC (que significa GNU Compiler Collection) que pueden producir programas binarios para
muchas arquitecturas distintas.

También existen herramientas que automatizan el proceso de compilaciéon. En
lugar de invocar al compilador directamente, el programador crea un archivo que
indica los diferentes pasos de compilaciéon que se realizaran automaticamente. La
herramienta tradicional utilizada para este proposito es make, pero también se
utilizan de forma generalizada varias herramientas mas nuevas, como Maven y
Gradle. Todo el proceso de construccion esta automatizado cuando se usa un IDE.

NOTE
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El proceso de compilaciéon no siempre genera un programa binario en lenguaje de maquina. Hay
lenguajes compilados que producen programas en un formato genéricamente llamado bytecode. Al
igual que un script, el codigo de bytes no esta en un lenguaje especifico de la plataforma, por lo que
requiere un programa de interpretacion que lo traduzca al lenguaje de maquina. En este caso, el
programa de interpretacion simplemente se denomina runtime.

El lenguaje Java adopta este enfoque, por lo que los programas compilados escritos en Java se
pueden utilizar en diferentes sistemas operativos. A pesar de su nombre, Java no esta relacionado
con JavaScript.

El codigo de bytes estad mas cerca del lenguaje de maquina que el cédigo fuente, por lo que su
ejecucion tiende a ser comparativamente mas rapida. Debido a que todavia hay un proceso de
conversion durante la ejecucion del codigo de bytes, es dificil obtener el mismo rendimiento que un
programa equivalente compilado en lenguaje de maquina.

Interpretacion e intérpretes

En lenguajes interpretados como JavaScript, Python y PHP, no es necesario precompilar el programa,
lo que facilita su desarrollo y modificacion. En lugar de compilarlo, el script lo ejecuta otro programa
llamado intérprete. Por lo general, el intérprete de un lenguaje recibe el nombre del lenguaje en si. El
intérprete de una secuencia de comandos de Python, por ejemplo, es un programa llamado python. El
intérprete de JavaScript suele ser el navegador web, pero el programa node también puede ejecutar
scripts fuera de un navegador. Debido a que se convierte en instrucciones binarias cada vez que se
ejecuta, un programa en lenguaje interpretado tiende a ser mas lento que un equivalente en lenguaje
compilado.

Nada impide que la misma aplicacion tenga componentes escritos en diferentes idiomas. Si es
necesario, estos componentes pueden comunicarse a través de una interfaz de programacion de
aplicaciones (API) mutuamente comprensible.

El lenguaje Python, por ejemplo, tiene capacidades de tabulacion y mineria de datos muy
sofisticadas. El desarrollador puede elegir Python para escribir las partes del programa que tratan
estos aspectos y otro lenguaje, como C++, para realizar el procesamiento numérico mas pesado. Es
posible adoptar esta estrategia incluso cuando no existe una API que permita la comunicacion
directa entre los dos componentes. El codigo escrito en Python puede generar un archivo en el
formato adecuado para ser utilizado por un programa escrito en C++, por ejemplo.

Aunque es posible escribir casi cualquier programa en cualquier lenguaje, el desarrollador debe
adoptar el que mas se ajuste al proposito de la aplicacion. Al hacerlo, se beneficia de la reutilizacién
de componentes ya probados y bien documentados.
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Ejercicios guiados

1. ;Qué tipo de programa se puede utilizar para editar el codigo fuente?

2. ;Qué tipo de herramienta ayuda a integrar el trabajo de diferentes desarrolladores en la misma
base de codigo?
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Ejercicios Exploratorios

1. Suponga que desea escribir un juego en 3D para jugarlo en el navegador. Las aplicaciones web y
los juegos estan programados en JavaScript. Aunque es posible escribir todas las funciones
graficas desde cero, es mas productivo utilizar una biblioteca preparada para este proposito.
;Qué bibliotecas de terceros proporcionan capacidades para la animacion 3D en JavaScript?

2. Ademas de PHP, ;qué otros lenguajes se pueden utilizar en el lado del servidor de una aplicacion
web?
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Resumen

Esta leccion cubre los conceptos mas esenciales del desarrollo de software. El desarrollador debe
conocer los lenguajes de programaciéon importantes y el escenario de uso adecuado para cada uno.
Esta leccion abarca los siguientes conceptos y procedimientos:

Qué es el codigo fuente.

Editores de codigo fuente y herramientas relacionadas.

Paradigmas de programacion procedimental, orientada a objetos, funcional y declarativa.

« Caracteristicas de los lenguajes compilados e interpretados.
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Respuestas a los ejercicios guiados
1. ;Qué tipo de programa se puede utilizar para editar el codigo fuente?
En principio, cualquier programa capaz de editar texto plano.

2. ;Qué tipo de herramienta ayuda a integrar el trabajo de diferentes desarrolladores en la misma
base de codigo?

Un sistema de control de versiones o fuentes, como Git.
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Respuestas a los ejercicios de exploracion

1. Suponga que desea escribir un juego en 3D para jugarlo en el navegador. Las aplicaciones web y
los juegos estan programados en JavaScript. Aunque es posible escribir todas las funciones
graficas desde cero, es mas productivo utilizar una biblioteca preparada para este proposito.
;Qué bibliotecas de terceros proporcionan capacidades para la animacion 3D en JavaScript?

Hay muchas opciones para bibliotecas de graficos 3D para JavaScript, como threejs y Babylon]S.

2. Ademas de PHP, ;qué otros lenguajes se pueden utilizar en el lado del servidor de una aplicacion
web?

Cualquier idioma admitido por la aplicacion del servidor HTTP utilizada en el host del servidor.
Algunos ejemplos son Python, Ruby, Perl y el propio JavaScript.
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031.2 Arquitectura de aplicaciones web

Referencia al objetivo del LPI
Web Development Essentials version 1.0, Exam 030, Objective 031.2

Peso
2

Areas de conocimiento clave

« Comprender el principio de la informatica de cliente y servidor.

« Comprender el papel de los navegadores web y ser consciente de los navegadores web de uso
comun

« Comprender el papel de los servidores web y los servidores de aplicaciones.

« Comprender las tecnologias y estandares comunes de desarrollo web.

« Comprender los principios de las API

« Comprender el principio de las bases de datos relacionales y no relacionales (NoSQL)

+ Conocimiento de los sistemas de gestion de bases de datos de c6digo abierto de uso comun.
« Conocimiento de REST y GraphQL

« Conocimiento de las aplicaciones de una sola pagina

« Conocimiento del empaquetado de aplicaciones web

+ Conocimiento de WebAssembly

« Conocimiento de los sistemas de gestion de contenido.

Version: 2022-04-21 | Esta obra esta bajo la licencia CC BY-NC-ND 4.0. | learning.Ipi.org Professions | 17


https://wiki.lpi.org/wiki/Web_Development_Essentials_Objectives_V1.0#031.2_Web_Application_Architecture_.28weight:_2.29
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://learning.lpi.org

Web Development Essentials (030) (Versién 1.0) | Tema 031: Desarrollo de Software y Tecnologias Web

Lista parcial de archivos, términos y utilidades

« Chrome, Edge, Firefox, Safari, Internet Explorer
« HTML, CSS, JavaScript

« SQLite, MySQL, MariaDB, PostgreSQL

« MongoDB, CouchDB, Redis
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031.2 Leccion 1

Certificacion: Conceptos basicos de desarrollo web

Version: 1.0

Tema: 031 Desarrollo de software y tecnologias web

Objetivo: 031.2 Arquitectura de aplicaciones web

Leccion: 1de1l

Introduccion

La palabra aplicacion tiene un significado amplio en la jerga tecnolégica. Cuando la aplicacién es un
programa tradicional, ejecutado localmente y autosuficiente en su proposito, tanto la interfaz
operativa de la aplicacion como los componentes de procesamiento de datos se integran en un solo
“paquete”. Una aplicaciéon web es diferente porque adopta el modelo cliente/servidor y su parte
cliente se basa en HTML, que se obtiene del servidor y, en general, se procesa mediante un
navegador.

Clientes y servidores

En el modelo cliente/servidor, parte del trabajo se realiza localmente en el lado del cliente y parte del
trabajo se realiza de forma remota, en el lado del servidor. Las tareas que realiza cada parte varian de
acuerdo con el proposito de la aplicacion, pero en general depende del cliente proporcionar una
interfaz al usuario y disefiar el contenido de una manera atractiva. Depende del servidor ejecutar la
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aplicacion, procesando y respondiendo a las solicitudes realizadas por el cliente. En una aplicacién de
compras, por ejemplo, la aplicacion cliente muestra una interfaz para que el usuario elija y pague los
productos, pero la fuente de datos y los registros de transacciones se mantienen en el servidor
remoto, al que se accede a través de la red. Las aplicaciones web realizan esta comunicacion a través
de Internet, generalmente a través del Protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP).

Una vez cargada por el navegador, el lado del cliente de la aplicacion inicia la interaccion con el
servidor siempre que sea necesario o conveniente. Los servidores de aplicaciones web ofrecen una
interfaz de programacion de aplicaciones (API) que define las solicitudes disponibles y como se deben
realizar. Por lo tanto, el cliente construye una solicitud en el formato definido por la API y la envia al
servidor, que verifica los requisitos previos para la solicitud y devuelve la respuesta adecuada.

Si bien el cliente, en forma de aplicacion moévil o navegador de escritorio, es un programa auténomo
con respecto a la interfaz de usuario y las instrucciones para comunicarse con el servidor, el
navegador debe obtener la pagina HTML y los componentes asociados, como imagenes, CSS y
JavaScript: que definen la interfaz y las instrucciones para comunicarse con el servidor.

Los lenguajes de programacion y las plataformas que utilizan el cliente y el servidor son
independientes, pero utilizan un protocolo de comunicacién mutuamente comprensible. La parte del
servidor casi siempre la realiza un programa sin una interfaz grafica, que se ejecuta en entornos
informaticos de alta disponibilidad para que siempre esté listo para responder a las solicitudes. Por el
contrario, la parte del cliente se ejecuta en cualquier dispositivo que sea capaz de representar una
interfaz HTML, como los teléfonos inteligentes.

Ademas de ser imprescindible para determinados fines, la adopcion del modelo cliente/servidor
permite que una aplicaciéon optimice varios aspectos de desarrollo y mantenimiento, ya que cada
parte puede disefiarse para su proposito especifico. Una aplicaciéon que muestra mapas y rutas, por
ejemplo, no necesita tener todos los mapas almacenados localmente. Solo se requieren mapas
relacionados con la ubicacion de interés de los usuarios, por lo que solo esos mapas se solicitan al
servidor central.

Los desarrolladores tienen control directo sobre el servidor, por lo que también pueden modificar el
cliente que les proporciona. Esto permite a los desarrolladores mejorar la aplicacion, en mayor o
menor medida, sin necesidad de que el usuario instale explicitamente nuevas versiones.

El lado del cliente

Una aplicaciéon web debe ejecutarse de la misma manera en cualquiera de los navegadores mas
populares, siempre que el navegador esté actualizado. Algunos navegadores pueden ser
incompatibles con innovaciones recientes, pero solo las aplicaciones experimentales utilizan
caracteristicas que aun no se han adoptado ampliamente.
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Los problemas de incompatibilidad eran mas comunes en el pasado, cuando los diferentes
navegadores tenian su propio motor de renderizado y habia menos cooperacion en la formulacion y
adopcion de estandares. El motor de renderizado es el componente principal del navegador, ya que
es responsable de transformar HTML y otros componentes asociados en los elementos visuales e
interactivos de la interfaz. Algunos navegadores, en particular Internet Explorer, necesitaban un
tratamiento especial en el c6digo para no interrumpir el funcionamiento esperado de las paginas.

Hoy en dia, existen diferencias minimas entre los principales navegadores y las incompatibilidades
son raras. De hecho, los navegadores Chrome y Edge usan el mismo motor de renderizado (llamado
Blink). El navegador Safari y otros navegadores que se ofrecen en la App Store de iOS utilizan el
motor WebKit. Firefox usa un motor llamado Gecko. Estos tres motores representan practicamente
todos los navegadores que se utilizan en la actualidad. Aunque se desarrollan por separado, los tres
motores son proyectos de codigo abierto y existe una cooperaciéon entre sus desarrolladores, lo que
facilita la compatibilidad, el mantenimiento y la adopcion de estandares.

Debido a que los desarrolladores de navegadores se han esforzado mucho para mantener la
compatibilidad, el servidor normalmente no esta vinculado a un solo tipo de cliente. En principio, un
servidor HTTP puede comunicarse con cualquier cliente que también sea capaz de comunicarse a
través de HTTP. En una aplicacion de mapas, por ejemplo, el cliente puede ser una aplicaciéon movil
o un navegador que carga la interfaz HTML desde el servidor.

Variedades de clientes web

Hay aplicaciones moviles y de escritorio cuya interfaz se procesa a partir de HTML y, al igual que los
navegadores, pueden usar JavaScript como lenguaje de programacion. Sin embargo, a diferencia del
cliente cargado en el navegador, el HTML y los componentes necesarios para el funcionamiento del
cliente nativo estan presentes localmente desde la instalaciéon de la aplicacion. De hecho, una
aplicacion que funciona de esta manera es practicamente idéntica a una pagina HTML (es probable
que ambas sean procesadas por el mismo motor). También existen aplicaciones web progresivas
(PWA), un mecanismo que le permite empaquetar clientes de aplicaciones web para su uso sin
conexion, limitado a funciones que no requieren comunicacién inmediata con el servidor. En cuanto
a lo que puede hacer la aplicacién, no hay diferencia entre ejecutar el navegador o empaquetarla en
una PWA, salvo que en esta ultima el desarrollador tiene mas control sobre lo que se almacena
localmente.

La representacion de interfaces desde HTML es una actividad tan recurrente que el motor suele ser
un componente de software independiente, presente en el sistema operativo. Su presencia como
componente independiente permite que diferentes aplicaciones lo incorporen sin tener que
incrustarlo en el paquete de la aplicacion. Este modelo también delega el mantenimiento del motor
de renderizado al sistema operativo, facilitando las actualizaciones. Es muy importante mantener
actualizado un componente tan crucial para evitar posibles fallas.
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Independientemente de su método de entrega, las aplicaciones escritas en HTML se ejecutan en una
capa de abstraccion creada por el motor, que funciona como un entorno de ejecucion aislado. En
particular, en el caso de un cliente que se ejecuta en el navegador, la aplicacién tiene a su disposicion
unicamente aquellos recursos que ofrece el navegador. Las funciones basicas, como la interaccion
con los elementos de la pagina y la solicitud de archivos a través de HTTP, siempre estan
disponibles. Los recursos que pueden contener informacion confidencial, como el acceso a archivos
locales, la ubicacion geografica, la camara y el micréfono, requieren una autorizacion explicita del
usuario antes de que la aplicacion pueda usarlos.

Lenguajes de un cliente web

El elemento central de un cliente de aplicacion web que se ejecuta en el servidor es el documento
HTML. Ademéas de presentar los elementos de la interfaz que muestra el navegador de forma
estructurada, el documento HTML contiene las direcciones de todos los archivos necesarios para la
correcta presentacion y funcionamiento del cliente.

HTML por si solo no tiene mucha versatilidad para construir interfaces mas elaboradas y no tiene
caracteristicas de programacion de propodsito general. Por esta razén, un documento HTML que
deberia funcionar como una aplicacion cliente siempre va acompafiado de uno o mas conjuntos de
CSS y JavaScript.

El CSS se puede proporcionar como un archivo separado o directamente en el propio archivo HTML.
El propésito principal de CSS es ajustar la apariencia y el disefio de los elementos de la interfaz
HTML. Aunque no es estrictamente necesario, las interfaces mas sofisticadas suelen requerir
modificaciones en las propiedades CSS de los elementos para satisfacer sus necesidades.

JavaScript es un componente practicamente indispensable. Los procedimientos escritos en JavaScript
responden a eventos en el navegador. Estos eventos pueden ser causados por el usuario o no
interactivos. Sin JavaScript, un documento HTML esta practicamente limitado a texto e imagenes. El
uso de JavaScript en documentos HTML le permite ampliar la interactividad mas alld de los
hipervinculos y formularios, haciendo que el navegador muestre la pagina como una interfaz de
aplicacion convencional.

JavaScript es un lenguaje de programacion de propoésito general, pero su uso principal es en
aplicaciones web. Se puede acceder a las caracteristicas del entorno de ejecucion del navegador a
través de palabras claves de JavaScript, que se utilizan en un script para realizar la operacion
deseada. El término document, por ejemplo, se utiliza en el codigo JavaScript para hacer referencia al
documento HTML asociado con el codigo JavaScript. En el contexto del lenguaje JavaScript,
document es un objeto global con propiedades y métodos que se pueden usar para obtener
informaciéon de cualquier elemento en el documento HTML. Mas importante atn, puede usar el
objeto document para modificar sus elementos y asociarlos con acciones personalizadas escritas en
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JavaScript.

Una aplicacion cliente basada en tecnologias web es multiplataforma, porque puede ejecutarse en
cualquier dispositivo que tenga un navegador web compatible.

Sin embargo, estar confinado al navegador impone limitaciones a las aplicaciones web en
comparacion con las aplicaciones nativas. La intermediacion realizada por el navegador permite una
programaciéon de mayor nivel y aumenta la seguridad, pero también aumenta el procesamiento y el
consumo de memoria.

Los desarrolladores trabajan continuamente en los navegadores para proporcionar mas funciones y
mejorar el rendimiento de las aplicaciones JavaScript, pero existen aspectos intrinsecos a la ejecucion
de scripts como JavaScript que les imponen una desventaja en comparaciéon con los programas
nativos para el mismo hardware.

Una caracteristica que mejora significativamente el rendimiento de las aplicaciones JavaScript que se
ejecutan en el navegador es WebAssembly. WebAssembly es un tipo de JavaScript compilado que
produce codigo fuente escrito en un lenguaje de bajo nivel mas eficiente, como el lenguaje C.
WebAssembly puede acelerar principalmente las actividades que requieren un uso intensivo del
procesador, ya que evita gran parte de la traduccioén realizada por el navegador cuando se ejecuta un
programa escrito en JavaScript convencional.

Independientemente de los detalles de implementacion de la aplicacion, todo el cédigo HTML, CSS,
JavaScript y archivos multimedia deben obtenerse primero del servidor. El navegador obtiene estos
archivos como una pagina de Internet, es decir, con una direccién a la que accede el navegador.

Una pagina web que actia como interfaz para una aplicaciéon web es como un documento HTML
simple, pero agrega comportamientos adicionales. En las paginas convencionales, el usuario es
dirigido a otra pagina después de hacer clic en un enlace. Las aplicaciones web pueden presentar su
interfaz y responder a los eventos del usuario sin cargar nuevas paginas en la ventana del navegador.
La modificacion de este comportamiento estandar en paginas HTML se realiza mediante
programacion JavaScript.

Un cliente de correo web, por ejemplo, muestra mensajes y cambia entre carpetas de mensajes sin
salir de la pagina. Esto es posible porque el cliente usa JavaScript para reaccionar a las acciones del
usuario y realizar las solicitudes adecuadas al servidor. Si el usuario hace clic en el asunto de un
mensaje en la bandeja de entrada, un coédigo JavaScript asociado con este evento solicita el contenido
de ese mensaje del servidor (utilizando la llamada API correspondiente). Tan pronto como el cliente
recibe la respuesta, el navegador muestra el mensaje en la parte correspondiente de la misma pagina.
Los diferentes clientes de correo web pueden adoptar diferentes estrategias, pero todos utilizan este
mismo principio.
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Por tanto, ademas de proporcionar al navegador los archivos que componen el cliente, el servidor
también debe ser capaz de atender solicitudes como la del cliente webmail, cuando solicita el
contenido de un mensaje especifico. Cada solicitud que puede realizar el cliente tiene un
procedimiento predefinido para responder en el servidor, cuya API puede definir diferentes métodos
para identificar a qué procedimiento se refiere la solicitud. Los métodos méas comunes son:

Direcciones, a través de un localizador uniforme de recursos (URL)

« Campos en el encabezado HTTP
Métodos GET/POST

WebSockets

Un método puede ser mas adecuado que otro, dependiendo del propdsito de la solicitud y otros
criterios que tenga en cuenta el desarrollador. En general, las aplicaciones web utilizan una
combinacion de métodos, cada uno en una circunstancia especifica.

El paradigma Representational State Transfer (REST) se usa ampliamente para la comunicacion en
aplicaciones web, porque se basa en los métodos basicos disponibles en HTTP. El encabezado de una
solicitud HTTP comienza con una palabra clave que define la operacion basica a realizar: GET, POST,
PUT, DELETE, etc., acompafiada de la URL correspondiente donde se aplicara la accion. Si la aplicacion
requiere operaciones mas especificas, con una descripcion mas detallada de la operacion solicitada, el
protocolo GraphQL puede ser una opcién mas adecuada.

Las aplicaciones desarrolladas utilizando el modelo cliente/servidor estan sujetas a inestabilidades en
la comunicacién. Por ello, la aplicacion cliente siempre debe adoptar estrategias de transferencia de
datos eficientes para favorecer su consistencia y no perjudicar la experiencia del usuario.

El lado del servidor

A pesar de ser el actor principal en una aplicacion web, el servidor es el lado pasivo de la
comunicacion, simplemente respondiendo a las solicitudes realizadas por el cliente. En la jerga web,
server puede referirse a la maquina que recibe las solicitudes, el programa que maneja
especificamente las solicitudes HTTP o la secuencia de comandos del destinatario que produce una
respuesta a la solicitud. Esta dltima definicién es la mas relevante en el contexto de la arquitectura de
aplicaciones web, pero todas estan estrechamente relacionadas. Aunque solo estan parcialmente
dentro del alcance del desarrollador del servidor de aplicaciones, la maquina, el sistema operativo y
el servidor HTTP no pueden ignorarse, porque son fundamentales para ejecutar el servidor de
aplicaciones y, a menudo, se cruzan.
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Manejo de rutas de solicitudes

Los servidores HTTP, como Apache y NGINX, generalmente requieren cambios de configuracion
especificos para satisfacer las necesidades de la aplicacion. De forma predeterminada, los servidores
HTTP tradicionales asocian directamente la ruta indicada en la solicitud a un archivo en el sistema
de archivos local. Si el servidor HTTP de un sitio web mantiene sus archivos HTML en el directorio
/srv/www, por ejemplo, una solicitud con la ruta /en/about.html recibira el contenido del archivo
/srv/www/en/about.html como respuesta, si el archivo existe. Los sitios web mas sofisticados, y
especialmente las aplicaciones web, exigen tratamientos personalizados para diferentes tipos de
solicitudes. En este escenario, parte de la implementacion de la aplicacion es modificar la
configuracion del servidor HTTP para cumplir con los requisitos de la aplicacion.

Alternativamente, existen marcos que le permiten integrar la gestion de solicitudes HTTP y la
implementacion del cédigo de la aplicacion en un solo lugar, lo que permite al desarrollador
centrarse mas en el propodsito de la aplicacion que en los detalles de la plataforma. En Node.js
Express, por ejemplo, todos los mapeos de solicitudes y la programacion correspondiente se
implementan mediante JavaScript. Como la programacion de los clientes se realiza habitualmente en
JavaScript, muchos desarrolladores consideran una buena idea desde la perspectiva del
mantenimiento del cddigo utilizar el mismo lenguaje para cliente y servidor. Otros lenguajes
comunmente utilizados para implementar el lado del servidor, ya sea en marcos o en servidores
HTTP tradicionales, son PHP, Python, Ruby, Javay C #.

Sistemas de gestion de bases de datos

Depende del criterio del equipo de desarrollo como se almacenan en el servidor los datos recibidos o
solicitados por el cliente, pero existen pautas generales que se aplican a la mayoria de los casos. Es
conveniente mantener el contenido estatico (imagenes, codigo JavaScript y CSS que no cambian en el
corto plazo) como archivos convencionales, ya sea en el propio sistema de archivos del servidor o
distribuidos a través de una red de entrega de contenido (CDN). Otros tipos de contenido, como
mensajes de correo electronico en una aplicacion de correo web, detalles de productos en una
aplicacion de compras y registros de transacciones, se almacenan de manera mas conveniente en un
sistema de administracion de base de datos (DBMS).

El tipo mas tradicional de sistema de gestion de bases de datos es la base de datos relacional. En él, el
disenador de la aplicacion define las tablas de datos y el formato de entrada aceptado por cada tabla.
El conjunto de tablas de la base de datos contiene todos los datos dinamicos consumidos y
producidos por la aplicacion. Una aplicaciéon de compras, por ejemplo, puede tener una tabla que
contiene una entrada con los detalles de cada producto en la tienda y una tabla que registra los
articulos comprados por un usuario. La tabla de articulos comprados contiene referencias a entradas
en la tabla de productos, creando relaciones entre las tablas. Este enfoque puede optimizar el
almacenamiento y el acceso a los datos, asi como permitir consultas en tablas combinadas utilizando
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el lenguaje adoptado por el sistema de gestion de la base de datos. El lenguaje de base de datos
relacional méas popular es el Structured Query Language (SQL, pronunciado “sequel”), adoptado por
las bases de datos de codigo abierto SQLite, MySQL, MariaDB y PostgreSQL.

Una alternativa a las bases de datos relacionales es una forma de base de datos que no requiere una
estructura rigida para los datos. Estas bases de datos se denominan bases de datos no relacionales o
simplemente NoSQL. Aunque pueden incorporar algunas caracteristicas similares a las que se
encuentran en las bases de datos relacionales, el enfoque esta en permitir una mayor flexibilidad en
el almacenamiento y acceso a los datos almacenados, pasando la tarea de procesar esos datos a la
propia aplicacion. MongoDB, CouchDB y Redis son sistemas comunes de administraciéon de bases de
datos no relacionales.

Mantenimiento de contenido

Independientemente del modelo de base de datos adoptado, las aplicaciones deben agregar datos y
probablemente actualizarlos durante la vida util de las aplicaciones. En algunas aplicaciones, como el
correo web, los propios usuarios proporcionan datos a la base de datos cuando utilizan el cliente para
enviar y recibir mensajes. En otros casos, como en la aplicacion de compras, es importante permitir
que los mantenedores de la aplicacion modifiquen la base de datos sin tener que recurrir a la
programacion. Por lo tanto, muchas organizaciones adoptan algin tipo de sistema de gestion de
contenido (CMS), que permite a los usuarios no técnicos administrar la aplicacién. Por lo tanto, para
la mayoria de las aplicaciones web, es necesario implementar al menos dos tipos de clientes: un
cliente no privilegiado, utilizado por usuarios normales, y un cliente privilegiado, utilizado por
usuarios especiales para mantener y actualizar la informacion presentada por la aplicacion.
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Ejercicios Guiados

. (Qué lenguaje de programacion se utiliza junto con HTML para crear clientes de aplicaciones
web?

. ¢En qué se diferencia la recuperacion de una aplicaciéon web de la de una aplicacion nativa?

. ¢En qué se diferencia una aplicacion web de una aplicaciéon nativa en el acceso al hardware
local?

. Cite una caracteristica de un cliente de aplicacion web que lo distinga de una pagina web
normal.
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Ejercicios Exploratorios

1. ;Qué caracteristica ofrecen los navegadores modernos para superar el bajo rendimiento de los
clientes de aplicaciones web con uso intensivo de CPU?

2. Si una aplicacion web usa el paradigma REST para la comunicacion cliente/servidor, ;qué
método HTTP debe usarse cuando el cliente solicita al servidor que borre un recurso especifico?

3. Cite cinco lenguajes de secuencias de comandos de servidor compatibles con el servidor HTTP
Apache.

4. ;Por qué las bases de datos no relacionales se consideran mas faciles de mantener y actualizar
que las bases de datos relacionales?
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Resumen

Esta leccion cubre los conceptos y estandares en tecnologia y arquitectura de desarrollo web. El
principio es simple: el navegador web ejecuta la aplicacion cliente, que se comunica con la aplicacion
principal que se ejecuta en el servidor. Aunque simples en principio, las aplicaciones web deben
combinar muchas tecnologias para adoptar el principio de computacion cliente y servidor en la web.
La leccion abarca los siguientes conceptos:

El papel de los navegadores web y los servidores web.
« Tecnologias y estandares comunes de desarrollo web.
« Como los clientes web pueden comunicarse con el servidor.

« Tipos de servidores web y bases de datos de servidores.
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Respuestas a los ejercicios guiados

. (Qué lenguaje de programacion se utiliza junto con HTML para crear clientes de aplicaciones

web?

JavaScript

. ¢En qué se diferencia la recuperacion de una aplicaciéon web de la de una aplicacion nativa?

No hay una aplicaciéon web instalada. En cambio, algunas partes se ejecutan en el servidor y la
interfaz del cliente se ejecuta en un navegador web normal.

. ¢En qué se diferencia una aplicacion web de una aplicacion nativa en el acceso al hardware

local?

Todo acceso a los recursos locales, como almacenamiento, cAmaras o microéfonos, estd mediado
por el navegador y requiere una autorizacion explicita del usuario para funcionar.

. Cite una caracteristica de un cliente de aplicacion web que lo distinga de una pagina web

normal.

La interaccion con las paginas web tradicionales se limita basicamente a hipervinculos y
formularios de envio, mientras que los clientes de aplicaciones web estin mas cerca de una
interfaz de aplicacion convencional.
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Respuestas a los ejercicios de
exploracion

. (Qué caracteristica ofrecen los navegadores modernos para superar el bajo rendimiento de los
clientes de aplicaciones web con uso intensivo de CPU?

Los desarrolladores pueden utilizar WebAssembly para implementar las partes de la aplicacion
cliente que consumen mucha CPU. El cédigo de WebAssembly generalmente tiene un mejor
rendimiento que el JavaScript tradicional, porque requiere menos traduccién de instrucciones.

. Si una aplicacion web usa el paradigma REST para la comunicacion cliente/servidor, ;qué
método HTTP debe usarse cuando el cliente solicita al servidor que borre un recurso especifico?

REST se basa en métodos HTTP estandar, por lo que deberia usar el método DELETE estandar en
este caso.

. Cite cinco lenguajes de secuencias de comandos de servidor compatibles con el servidor HTTP
Apache.

PHP, Go, Perl, Python y Ruby.

. ¢Por qué las bases de datos no relacionales se consideran mas faciles de mantener y actualizar
que las bases de datos relacionales?

A diferencia de las bases de datos relacionales, las bases de datos no relacionales no requieren
que los datos se ajusten a estructuras rigidas predefinidas, lo que facilita la implementacion de
cambios en las estructuras de datos sin afectar los datos existentes.
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031.3 Conceptos basicos de HTTP

Referencia al objetivo del LPI
Web Development Essentials version 1.0, Exam 030, Objective 031.3

Peso
3

Areas de conocimiento clave

« Comprender los métodos HTTP GET y POST, codigos de estado, encabezados y tipos de
contenido

« Comprender la diferencia entre contenido estatico y dindmico.
« Comprender las URL de HTTP

« Comprender como se asignan las URL HTTP a las rutas del sistema de archivos
« Subir archivos a la raiz de documentos de un servidor web

« Comprender el almacenamiento en caché

« Comprender las cookies

« Conciencia de sesiones y secuestro de sesiones.

« Conocimiento de los servidores HTTP de uso comuin

« Conocimiento de HTTPS y TLS

+ Conocimiento de los sockets web

« Conocimiento de hosts virtuales

« Conocimiento de los servidores HTTP comunes

« Conocimiento de los requisitos y limitaciones de ancho de banda y latencia de la red
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Lista parcial de archivos, términos y utilidades
« GET, POST

« 200, 301, 302, 401, 403, 404, 500
« Apache HTTP Server (httpd), NGINX
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031.3 Leccidon 1

Certificacion: Conceptos basicos de desarrollo web
Version: 1.0

Tema: 031 Desarrollo de software y tecnologias web
Objetivo: 031.3 Conceptos basicos de HTTP

Leccion: l1del

Introduccion

El HyperText Transfer Protocol (HTTP) define como un cliente solicita al servidor un recurso
especifico. Su principio de funcionamiento es bastante simple: el cliente crea un mensaje de solicitud
identificando el recurso que necesita y reenvia ese mensaje al servidor a través de la red. A su vez, el
servidor HTTP evaltia donde extraer el recurso solicitado y envia un mensaje de respuesta al cliente.
El mensaje de respuesta contiene detalles sobre el recurso solicitado, seguido del recurso en si.

Mas especificamente, HTTP es el conjunto de reglas que definen cémo la aplicaciéon cliente debe
formatear los mensajes request que se enviaran al servidor. Luego, el servidor sigue las reglas HTTP
para interpretar la solicitud y formatear los mensajes reply. Ademas de solicitar o transferir el
contenido solicitado, los mensajes HTTP contienen informaciéon adicional sobre el cliente y el
servidor involucrados, sobre el contenido en si e incluso sobre su indisponibilidad. Si no se puede
enviar un recurso, un c6digo en la respuesta explica el motivo de la indisponibilidad vy, si es posible,
indica hacia donde se movio el recurso.

La parte del mensaje que define los detalles del recurso y otra informacion de contexto se denomina
header. La parte que sigue al encabezado, y que contiene el contenido del recurso correspondiente, se
llama payload del mensaje. Tanto los mensajes de solicitud como los de respuesta pueden tener un
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payload, pero en la mayoria de los casos, solo el mensaje de respuesta tiene uno.

Solicitud del cliente

La primera etapa de un intercambio de datos HTTP entre el cliente y el servidor es iniciada por el
primero, cuando escribe un mensaje de solicitud en el servidor. Tomemos, por ejemplo, una tarea
comun del navegador: cargar una pagina HTML desde un servidor que aloja un sitio web, como
https://learning. lpi.org/en/. La direccidon, o URL, proporciona varios datos relevantes. En este
ejemplo en particular, aparecen tres datos:

« El protocolo: Protocolo de transferencia de hipertexto seguro (https), una version encriptada de
HTTP.

« El nombre de dominio del proveedor de alojamiento web (learning. Lpi.org)

« La ubicacion del recurso solicitado en el servidor (el directorio /en/—en este caso, la version en
inglés de la pagina de inicio).

Un Uniform Resource Locator (URL) es una direccion que apunta a un recurso en
Internet. Este recurso suele ser un archivo que se puede copiar desde un servidor
remoto, pero las URL también pueden indicar contenido generado dinamicamente
y flujos de datos.

NOTE

Cémo maneja el cliente la URL

Antes de contactar al servidor, el cliente necesita convertir learning. lpi.org a su direccién IP
correspondiente. El cliente utiliza otro servicio de Internet, el Domain Name System (DNS), para
solicitar la direccion IP de un nombre de host de uno o mas servidores DNS predefinidos (los
servidores DNS suelen definirse automaticamente por el proveedor de servicios de Internet, ISP).

Con la direccion IP del servidor, el cliente intenta conectarse al puerto HTTP o HTTPS. Los puertos
de red son numeros de identificaciéon definidos por el Transmission Control Protocol (TCP) para
entrelazar e identificar distintos canales de comunicacién dentro de una conexion cliente/servidor.
De forma predeterminada, los servidores HTTP reciben solicitudes en los puertos TCP 80 (HTTP) y
443 (HTTPS).

Existen otros protocolos utilizados por las aplicaciones web para implementar la

NOTE comunicacion cliente/servidor. Para llamadas de audio y video, por ejemplo, es mas
apropiado usar WebSockets, un protocolo de nivel inferior que es mas eficiente que
HTTP para transferir flujos de datos en ambas direcciones.

El formato del mensaje de solicitud que el cliente envia al servidor es el mismo en HTTP y HTTPS.
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HTTPS ya se usa mas ampliamente que HTTP, porque todos los intercambios de datos entre el
cliente y el servidor estan encriptados, lo cual es una caracteristica indispensable para promover la
privacidad y la seguridad en las redes publicas. La conexién cifrada se establece entre el cliente y el
servidor incluso antes de que se intercambie cualquier mensaje HTTP, utilizando el protocolo
criptografico Transport Layer Security (TLS). Al hacer esto, TLS encapsula toda la comunicacion
HTTPS. Una vez descifrada, la solicitud o respuesta transmitida a través de HTTPS no es diferente de
una solicitud o respuesta realizada exclusivamente a través de HTTP.

El tercer elemento de nuestra URL, /en/, sera interpretado por el servidor como la ubicacién o ruta
del recurso que se solicita. Si la ruta no se proporciona en la URL, se utilizara la ubicacion
predeterminada /. La implementaciéon mas simple de un servidor HTTP asocia rutas en URL con
archivos en el sistema de archivos donde se ejecuta el servidor, pero esta es solo una de las muchas
opciones disponibles en servidores HTTP mas sofisticados.

El mensaje de solicitud

HTTP opera a través de una conexion ya establecida entre cliente y servidor, generalmente
implementada en TCP y cifrada con TLS. De hecho, una vez que una conexién que cumple con los
requisitos impuestos por el servidor estd lista, una solicitud HTTP escrita a mano en texto sin
formato podria generar la respuesta del servidor. En la practica, sin embargo, los programadores rara
vez necesitan implementar rutinas para componer mensajes HTTP, ya que la mayoria de los
lenguajes de programacion proporcionan mecanismos que automatizan éste proceso. En el caso de la
URL de ejemplo, https://Llearning. lpi.org/en/, el mensaje de solicitud mas simple posible tendria
el siguiente contenido:

GET /en/ HTTP/1.1

Host: learning. lpi.org

User-Agent: Mozilla/5.0 (X11; Ubuntu; Linux x86_64; rv:87.0) Gecko/20100101
Firefox/87.0

Accept: text/html

La primera palabra de la primera linea identifica el método HTTP. Define qué operacion desea
realizar el cliente en el servidor. El método GET informa al servidor que el cliente solicita el recurso
que le sigue: /en/. Tanto el cliente como el servidor pueden admitir més de una version del protocolo
HTTP, por lo que la versiéon que se adoptara en el intercambio de datos también se proporciona en la
primera linea: HTTP/1. 1.
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La version mas reciente del protocolo HTTP es HTTP/2. Entre otras diferencias, los
mensajes escritos en HTTP/2 se codifican en una estructura binaria, mientras que

NOTE los mensajes escritos en HTTP/1.1 se envian en texto sin formato. Este cambio
optimiza las velocidades de transmision de datos, pero el contenido de los mensajes
es basicamente el mismo.

El encabezado puede contener mas lineas después de la primera para contextualizar y ayudar a
identificar la solicitud al servidor. El campo de encabezado Host, por ejemplo, puede parecer
redundante, porque el host del servidor obviamente ha sido identificado por el cliente para establecer
la conexién y es razonable suponer que el servidor conoce su propia identidad. No obstante, es
importante informar al host del nombre de host esperado en el encabezado de la solicitud, porque es
una practica comun utilizar el mismo servidor HTTP para alojar mas de un sitio web. (En este
escenario, cada host especifico se denomina virtual host). Por lo tanto, el servidor HTTP utiliza el
campo Host para identificar a cual se refiere la solicitud.

El campo de encabezado User—Agent contiene detalles sobre el programa cliente que realiza la
solicitud. Este campo puede ser utilizado por el servidor para adaptar la respuesta a las necesidades
de un cliente especifico, pero se utiliza mas a menudo para producir estadisticas sobre los clientes
que utilizan el servidor.

El campo Accept tiene un valor mas inmediato, porque informa al servidor sobre el formato del
recurso solicitado. Si el cliente es indiferente sobre el formato del recurso, el campo Accept puede
especificar */* como el formato predefinido.

Hay muchos otros campos de encabezado que se pueden usar en un mensaje HTTP, pero los campos
que se muestran en el ejemplo son suficientes para solicitar un recurso del servidor.

Ademas de los campos del encabezado de la solicitud, el cliente puede incluir otros datos
complementarios en la solicitud HTTP que se enviara al servidor. Si estos datos constan solo de
parametros de texto simples, en el formato name=va lue, se pueden agregar a la ruta del método GET.
Los parametros estan incrustados en la ruta después de un signo de interrogaciéon y estan separados
por el caracter (&):

GET /cgi-bin/receive.cgi?name=LPI&mail=info@lpi.org HTTP/1.1

En este ejemplo, /cgi-bin/receive.cgi es la ruta al script en el servidor que procesara y
posiblemente usara los parametros name e emai L, obtenidos de la ruta de la solicitud. La cadena que
corresponde a los campos, en el formato name=LPI&email=info@lpi.org, se llama query string y es
suministrada al script receive.cgi por el servidor HTTP que recibe la solicitud.
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Cuando los datos se componen de mas que campos de texto cortos, es mas apropiado enviarlos en el
payload del mensaje. En este caso, se debe utilizar el método HTTP POST para que el servidor reciba
y procese el payload del mensaje, de acuerdo con las especificaciones indicadas en el encabezado de
la solicitud. Cuando se utiliza el método POST, el encabezado de la solicitud debe proporcionar el
tamarfio del payload que se enviara a continuacién y como se formatea el cuerpo:

POST /cgi-bin/receive.cgi HTTP/1.1

Host: learning. lpi.org

Content-Length: 1503

Content-Type: multipart/form-data; boundary=
405f7edfdb46a37d

El campo Content-Length indica el tamafo en bytes de la carga util y el campo Content-Type indica
su formato. El formato multipart/form-data es el mas comunmente utilizado en los formularios
HTML tradicionales que utilizan el método POST. En este formato, cada campo insertado en el
payload de la solicitud esta separado por el codigo indicado por la palabra clave boundary. El método
POST debe usarse solo cuando sea apropiado, ya que usa una cantidad de datos ligeramente mayor
que una solicitud equivalente realizada con el método GET. Debido a que el método GET envia los
parametros directamente en el encabezado del mensaje de la solicitud, el intercambio total de datos
tiene una latencia mas baja, ya que no sera necesaria una etapa de conexioén adicional para transmitir
el cuerpo del mensaje.

El encabezado de respuesta

Una vez que el servidor HTTP recibe el encabezado del mensaje de solicitud, el servidor devuelve un
mensaje de respuesta al cliente. Una solicitud de archivo HTML normalmente tiene un encabezado
de respuesta como este:

HTTP/1.1 200 OK

Accept-Ranges: bytes

Content-Length: 18170

Content-Type: text/html

Date: Mon, 05 Apr 2021 13:44:25 GMT

Etag: "606adcd4-46fa"

Last-Modified: Mon, 05 Apr 2021 09:48:04 GMT
Server: nginx/1.17.10

La primera linea proporciona la versiéon del protocolo HTTP utilizada en el mensaje de respuesta,
que debe corresponder a la version utilizada en el encabezado de la solicitud. Luego, todavia en la
primera linea, aparece el codigo de estado de la respuesta, indicando como el servidor interpretd y
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genero la respuesta a la solicitud.

El cédigo de estado es un numero de tres digitos, donde el digito mas a la izquierda define la clase de
respuesta. Hay cinco clases de cddigos de estado, numerados del 1 al 5, cada uno de los cuales indica
un tipo de accidn realizada por el servidor:

1xx (Informational)

Se recibi6 la solicitud, continuando el proceso.

2xx (Successful)

La solicitud fue recibida, comprendida y aceptada con éxito.

3xx (Redirection)

Es necesario realizar mas acciones para completar la solicitud.

4xx (Client Error)

La solicitud contiene una sintaxis incorrecta o no se puede cumplir.

5xx (Server Error)

El servidor no cumpli6 con una solicitud aparentemente valida.

El segundo y tercer digitos se utilizan para indicar detalles adicionales. El codigo 200, por ejemplo,
indica que la solicitud podria ser respondida sin problemas. Como se muestra en el ejemplo, también
se puede proporcionar una breve descripcion de texto después del codigo de respuesta (OK). Algunos
codigos especificos son de particular interés para garantizar que el cliente HTTP pueda acceder al
recurso en situaciones adversas o para ayudar a identificar el motivo del error en caso de que una
solicitud no sea satisfactoria:

301 Moved Permanently

Al recurso de destino se le ha asignado una nueva URL permanente, proporcionada por el campo
de encabezado Location en la respuesta.

302 Found

El recurso de destino reside temporalmente en una URL diferente.

401 Unauthorized

La solicitud no se ha aplicado porque carece de credenciales de autenticacion validas para el
recurso de destino.
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403 Forbidden

La respuesta Forbidden indica que, aunque la solicitud es valida, el servidor esta configurado para
no proporcionarla.

404 Not Found

El servidor de origen no encontr6 una representacion actual para el recurso de destino o no esta
dispuesto a revelar que existe.

500 Internal Server Error

El servidor encontr6 una condicion inesperada que le impidié cumplir con la solicitud.

502 Bad Gateway

El servidor, mientras actuaba como puerta de enlace o proxy, recibi6é una respuesta no valida de
un servidor entrante al que accedié mientras intentaba cumplir con la solicitud.

Aunque indican que no fue posible cumplir con la solicitud, los cddigos de estado 4xx y 5xx al menos
indican que el servidor HTTP se esta ejecutando y es capaz de recibir solicitudes. Los codigos 4xx
requieren que se realice una accion en el cliente, porque su URL o credenciales son incorrectas. Por
el contrario, los codigos 5xx indican algo incorrecto en el lado del servidor. Por lo tanto, en el
contexto de las aplicaciones web, estas dos clases de codigos de estado indican que el origen del error
se encuentra en la propia aplicacion, ya sea cliente o servidor, no en la infraestructura subyacente.

Contenido estatico y dinamico

Los servidores HTTP utilizan dos mecanismos basicos para cumplir con el contenido solicitado por el
cliente. El primer mecanismo proporciona contenido estatico: es decir, la ruta indicada en el mensaje
de solicitud corresponde a un archivo en el sistema de archivos local del servidor. El segundo
mecanismo proporciona contenido dinamico: es decir, el servidor HTTP reenvia la solicitud a otro
programa, probablemente un script, para generar la respuesta a partir de diferentes fuentes, como
bases de datos y otros archivos.

Aunque existen diferentes servidores HTTP, todos utilizan el mismo protocolo de comunicacion
HTTP y adoptan mas o menos las mismas convenciones. Una aplicacion que no tiene una necesidad
especifica se puede implementar con cualquier servidor tradicional, como Apache o NGINX. Ambos
son capaces de generar contenido dinamico y proporcionar contenido estatico, pero existen sutiles
diferencias en la configuracion de cada uno.

La ubicacion de los archivos estaticos que se entregaran, por ejemplo, se define de diferentes formas
en Apache y NGINX. La convencién es mantener estos archivos en un directorio especifico para este
propdsito, con un nombre asociado con el host, por ejemplo, /var/www/learning. lpi.org/. En
Apache, esta ruta estd definida por la directiva de configuracion DocumentRoot
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/var/www/learning. lpi.org, en una secciéon que define un host virtual. En NGINX, la directiva
utilizada es root /var/www/learning. lpi.org en la secciéon de server del archivo de configuracion.

Cualquiera que sea el servidor que elija, los archivos en /var/www/learning. lpi.org/ se serviran a
través de HTTP casi de la misma manera. Algunos campos en el encabezado de respuesta y su
contenido pueden variar entre los dos servidores, pero campos como Content-Type deben estar
presentes en el encabezado de respuesta y deben ser consistentes en cualquier servidor.

Almacenamiento en caché

HTTP fue disefiado para funcionar en cualquier tipo de conexion a Internet, rapida o lenta. Ademas,
la mayoria de los intercambios HTTP tienen que atravesar muchos nodos de red debido a la
arquitectura distribuida de Internet. Como resultado, es importante adoptar alguna estrategia de
almacenamiento en caché para evitar la transferencia redundante de contenido descargado
previamente. Las transferencias HTTP pueden funcionar con dos tipos basicos de caché: shared y
private.

Mas de un cliente utiliza una caché compartida. Por ejemplo, un gran proveedor de contenido puede
utilizar cachés en servidores distribuidos geograficamente, de modo que los clientes obtengan los
datos de su servidor mas cercano. Una vez que un cliente ha realizado una solicitud y su respuesta se
almacenoé en una caché compartida, otros clientes que realicen la misma solicitud en esa misma area
recibiran la respuesta en caché.

El propio cliente crea una caché privada para su uso exclusivo. Es el tipo de almacenamiento en
caché que hace el navegador web para imagenes, archivos CSS, JavaScript o el documento HTML en
si, por lo que no es necesario volver a descargarlos si se solicita en un futuro préximo.

No todas las solicitudes HTTP deben almacenarse en caché. Una solicitud que
utiliza el método POST, por ejemplo, implica una respuesta asociada
exclusivamente con esa solicitud en particular, por lo que su contenido de
respuesta no debe reutilizarse. De forma predeterminada, solo se almacenan en
caché las respuestas a las solicitudes realizadas mediante el método GET. Ademas,
solo las respuestas con codigos de estado concluyentes como 200 (OK), 206 (Partial
Content), 301 (Moved Permanently) y 404 (Not Found) son adecuadas para el
almacenamiento en caché.

NOTE

Tanto la estrategia de caché compartida como la privada utilizan encabezados HTTP para controlar
como se debe almacenar el contenido descargado. Para la caché privada, el cliente consulta el
encabezado de respuesta y verifica si el contenido de la caché local todavia corresponde al contenido
remoto actual. Si lo hace, el cliente renuncia a la transferencia del payload de respuesta y usa la
version local.
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La validez del recurso almacenado en caché se puede evaluar de varias formas. El servidor puede
proporcionar una fecha de vencimiento en el encabezado de respuesta para la primera solicitud, de
modo que el cliente descarta el recurso almacenado en caché al final del plazo y lo solicita
nuevamente para obtener la version actualizada. Sin embargo, el servidor no siempre puede
determinar la fecha de vencimiento de un recurso, por lo que es comun usar el campo de encabezado
de respuesta ETag para identificar la version del recurso, por ejemplo, Etag: "606adcd4-46fa".

Para verificar que un recurso almacenado en caché necesita actualizarse, el cliente solicita solo su
encabezado de respuesta del servidor. Si el campo ETag coincide con el de la version almacenada
localmente, el cliente reutiliza el contenido almacenado en caché. De lo contrario, el contenido
actualizado del recurso se descarga del servidor.

Sesiones HTTP

En un sitio web o aplicacion web convencional, las funciones que manejan el control de sesion se
basan en encabezados HTTP. El servidor no puede asumir, por ejemplo, que todas las solicitudes que
provienen de la misma direccion IP son del mismo cliente. El método mas tradicional que permite al
servidor asociar diferentes solicitudes a un solo cliente es el uso de cookies, una etiqueta de
identificacion que le da el servidor al cliente y que se proporciona en el encabezado HTTP.

Las cookies permiten al servidor conservar informacién sobre un cliente especifico, incluso si la
persona que ejecuta el cliente no se identifica explicitamente. Con las cookies, es posible
implementar sesiones donde los inicios de sesion, tarjetas de compra, preferencias, etc., se conservan
entre diferentes solicitudes realizadas al mismo servidor que las proporcioné. Las cookies también se
utilizan para rastrear la navegacion del usuario, por lo que es importante solicitar su consentimiento
antes de enviarlas.

El servidor establece la cookie en el encabezado de respuesta utilizando el campo Set-Cookie. El
valor del campo es un par name=value elegido para representar algin atributo asociado con un
cliente especifico. El servidor puede, por ejemplo, crear un numero de identificacién para un cliente
que solicita un recurso por primera vez y pasarlo al cliente en el encabezado de respuesta:

HTTP/1.1 200 OK
Accept-Ranges: bytes
Set—Cookie: client_id=62b5b719-fcbf

Si el cliente permite el uso de cookies, las nuevas solicitudes a este mismo servidor tienen el campo
de cookies en el encabezado:
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GET /en/ HTTP/1.1
Host: learning. lpi.org
Cookie: client_id=62b5b719-fchf

Con este numero de identificacion, el servidor puede recuperar definiciones especificas para el
cliente y generar una respuesta personalizada. También es posible utilizar mas de un campo Set-
Cookie para entregar diferentes cookies al mismo cliente. De esta forma, se puede conservar mas de
una definicion en el lado del cliente.

Las cookies plantean tanto problemas de privacidad como posibles agujeros de seguridad, porque
existe la posibilidad de que se puedan transferir a otro cliente, que sera identificado por el servidor
como el cliente original. Las cookies utilizadas para conservar sesiones pueden dar acceso a
informacion confidencial del cliente original. Por tanto, es muy importante que los clientes adopten
mecanismos de protecciéon local para evitar que sus cookies sean extraidas y reutilizadas sin
autorizacion.

Version: 2022-04-21 | Esta obra esta bajo la licencia CC BY-NC-ND 4.0. | learning.Ipi.org Frfesions | 43


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://learning.lpi.org

Web Development Essentials (030) (Versién 1.0) | Tema 031: Desarrollo de Software y Tecnologias Web

Ejercicios guiados

1. ;Qué método HTTP utiliza el siguiente mensaje de solicitud?

POST /cgi-bin/receive.cgi HTTP/1.1
Host: learning. lpi.org
User-Agent: Mozilla/5.0 (X11; Ubuntu; Linux x86_64; rv:87.0) Gecko/20100101

Firefox/87.0

Accept: */*

Content-Length: 27

Content-Type: application/x-www—form-ur lencoded

2. Cuando un servidor HTTP aloja muchos sitios web, ;como puede identificar para cual es una

solicitud?

3. (Qué parametro proporciona la cadena de consulta de la URL
https://www.google.com/search?q=LPI?

4. ;Por qué la siguiente solicitud HTTP no es adecuada para el almacenamiento en caché?

POST /cgi-bin/receive.cgi HTTP/1.1

Host: learning. lpi.org

User-Agent: Mozilla/5.0 (X11; Ubuntu; Linux x86_64; rv:87.0) Gecko/20100101
Firefox/87.0

Accept: */%

Content-Length: 27

Content-Type: application/x-www—form-ur lencoded
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Ejercicios de exploracion

1. ;Como podria usar el navegador web para monitorear las solicitudes y respuestas hechas por
una pagina HTML?

2. Los servidores HTTP que proporcionan contenido estatico generalmente asignan la ruta
solicitada a un archivo en el sistema de archivos del servidor. ;Qué sucede cuando la ruta de la
solicitud apunta a un directorio?

3. El contenido de los archivos enviados a través de HTTPS esta protegido por cifrado, por lo que
las computadoras entre el cliente y el servidor no pueden leerlos. A pesar de esto, ;pueden estas
computadoras intermedias identificar qué recurso ha solicitado el cliente al servidor?
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Resumen

Esta leccion cubre los conceptos basicos de HTTP, el protocolo principal utilizado por las
aplicaciones cliente para solicitar recursos de los servidores web. La leccién abarca los siguientes
conceptos:

Solicitar mensajes, campos de encabezado y métodos.

« Cddigos de estado de respuesta.

Como los servidores HTTP generan respuestas.

« Funciones HTTP ttiles para el almacenamiento en caché y la gestion de sesiones.
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Respuestas a los ejercicios guiados

1. ;Qué método HTTP utiliza el siguiente mensaje de solicitud?

POST /cgi-bin/receive.cgi HTTP/1.1

Host: learning. lpi.org

User—Agent: Mozilla/5.0 (X11; Ubuntu; Linux x86_64; rv:87.0) Gecko/20100101
Firefox/87.0

Accept: */*

Content-Length: 27

Content-Type: application/x-www—form-ur lencoded

El método POST.

2. Cuando un servidor HTTP aloja muchos sitios web, ;como puede identificar para cual es una
solicitud?

El campo Host en el encabezado de la solicitud proporciona el sitio web de destino.

3. (Qué parametro proporciona la cadena de consulta de la.  URL
https://www.google.com/search?q=LPI?

El parametro denominado q con el valor LPI.

4. ;Por qué la siguiente solicitud HTTP no es adecuada para el almacenamiento en caché?

POST /cgi-bin/receive.cgi HTTP/1.1

Host: learning. lpi.org

User-Agent: Mozilla/5.0 (X11; Ubuntu; Linux x86_64; rv:87.0) Gecko/20100101
Firefox/87.0

Accept: =/*

Content-Length: 27

Content-Type: application/x-www—form-ur lencoded

Debido a que las solicitudes realizadas con el método POST implican una operacion de escritura
en el servidor, no deben almacenarse en caché.
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Respuestas a los ejercicios de exploracion

1.

;Coémo podria usar el navegador web para monitorear las solicitudes y respuestas hechas por
una pagina HTML?

Todos los navegadores populares ofrecen herramientas de desarrollo que, entre otras cosas,
pueden mostrar todas las transacciones de red que se han realizado en la pagina actual.

Los servidores HTTP que proporcionan contenido estatico generalmente asignan la ruta
solicitada a un archivo en el sistema de archivos del servidor. ;Qué sucede cuando la ruta de la
solicitud apunta a un directorio?

Depende de como esté configurado el servidor. De forma predeterminada, la mayoria de los
servidores HTTP buscan un archivo llamado index.html (u otro nombre predefinido) en ese
mismo directorio y lo envian como respuesta. Si el archivo no esta alli, el servidor emite una
respuesta 404 Not Found.

El contenido de los archivos enviados a través de HTTPS esta protegido por cifrado, por lo que
las computadoras entre el cliente y el servidor no pueden leerlos. A pesar de esto, ;pueden estas
computadoras intermedias identificar qué recurso ha solicitado el cliente al servidor?

No, porque los encabezados HTTP de solicitud y respuesta también estan encriptados por TLS.
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032.1 Anatomia del documento HTML

Referencia al objetivo del LPI
Web Development Essentials version 1.0, Exam 030, Objective 032.1

Peso
2

Areas de conocimiento clave

+ Crear un documento HTML simple
« Comprender el papel de HTML
« Comprender el esqueleto HTML

« Comprender la sintaxis HTML (etiquetas, atributos, comentarios)

Comprender el encabezado HTML

Comprender las metaetiquetas

Comprender la codificacion de caracteres

Lista parcial de archivos, términos y utilidades
« <!DOCTYPE html>

e <html>
o <head>
e <body>

« <meta>, incluido el juego de caracteres (UTF-8), el nombre y los atributos de contenido
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032.1 Leccion 1

Certificacion: Conceptos basicos de desarrollo web
Version: 1.0

Tema: 032 Marcado de documentos HTML
Objetivo: 032.1 Anatomia del documento HTML
Leccion: 1de1l

Introduccidn

HTML (HyperText Markup Language) es un lenguaje de marcado que le especifica a los navegadores
web como estructurar y mostrar paginas web. La version actual es la 5.0, que se lanz6 en 2012. La
sintaxis HTML esta definida por el World Wide Web Consortium (W3C).

HTML es una habilidad fundamental en el desarrollo web, ya que define la estructura y gran parte de
la apariencia de un sitio web. Si desea una carrera en desarrollo web, HTML es definitivamente un

buen punto de partida.

Anatomia de un documento HTML

Una pagina HTML basica tiene la siguiente estructura:

LLLLL
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>My HTML Page</title>
<!—— This is the Document Header —>
</head>

<hody>
<!-— This is the Document Body ——>
</body>
</html>

Ahora, analicemos en detalle.

Etiquetas HTML

HTML usa elementos y etiquetas para describir y dar formato al contenido. Las etiquetas constan de
paréntesis angulares alrededor de un nombre de etiqueta, por ejemplo, <title>. El nombre de la
etiqueta no distingue entre mayusculas y minudsculas, aunque el World Wide Web Consortium
(W3C) recomienda usar letras minusculas en las versiones actuales de HTML. Estas etiquetas se
utilizan para crear elementos HTML. <title> es un ejemplo de una etiqueta de apertura de un
elemento HTML que define el titulo de un documento HTML. Sin embargo, un elemento tiene dos
componentes mas. Un elemento <title> completo con este aspecto:

<titledMy HTML Page</titled>

Aqui, My HTML Page sirve como elemento contenido, mientras que </title> sirve como etiqueta de
cierre que declara que este elemento esta completo.

NOTE No es necesario cerrar todos los elementos HTML; en tales casos, hablamos de
elementos vacios y elementos de cierre automaticos.

Estos son los otros elementos HTML del ejemplo anterior:

<html>

Incluye todo el documento HTML. Contiene todas las etiquetas que componen la pagina.
También indica que el contenido de este archivo esta en lenguaje HTML. Su etiqueta de cierre
correspondiente es </html>.
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<head>

Un contenedor para toda la metainformacién relacionada con la pagina. La etiqueta de cierre
correspondiente de este elemento es </head>

<body>

Un contenedor para el cuerpo de la pagina y su representacion estructural. Su etiqueta de cierre
correspondiente es </body>.

Las etiquetas <html>, <head>, <body> y <title> son las denominadas etiquetas esqueleto, que
proporcionan la estructura basica de un documento HTML. En particular, le especifican al navegador
web que esta leyendo una pagina HTML.

De estos elementos HTML, el Gnico que se requiere para validar un documento

NOTE . .
HTML es la etiqueta <title>.

Como puede ver, cada pagina HTML es un documento bien estructurado e incluso podria
denominarse un arbol, donde el elemento <html> representa la raiz del documento y los elementos
<head> y <body> son las primeras ramas. El ejemplo muestra que es posible anidar elementos: por
ejemplo, el elemento <title> esta anidado dentro del elemento <head>, que a su vez esta anidado
dentro del elemento <html>.

Para asegurarse de que su codigo HTML sea legible y mantenible, asegirese de que todos los
elementos HTML estén cerrados correctamente y en orden. Los navegadores web aun pueden
mostrar su sitio web como se esperaba, pero el anidamiento incorrecto de elementos y sus etiquetas
es una practica propensa a errores.

Finalmente, una mencién especial va a la declaracion doctype en la parte superior de la estructura del
documento de ejemplo. <! DOCTYPE> no es una etiqueta HTML, sino una instruccion para el
navegador web que especifica la version HTML utilizada en el documento. En la estructura basica del
documento HTML mostrada anteriormente, se usé <! DOCTYPE html>, especificando que se usa
HTMLS5 en este documento.

Comentarios HTML

Al crear una pagina HTML, es una buena practica insertar comentarios en el cddigo para mejorar su
legibilidad y describir el propdsito de bloques de c6digo mas grandes. Se inserta un comentario entre
las etiquetas <!-—y ——>, como se muestra en el siguiente ejemplo:
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<!—— This is a comment. —>
-

This is a

multi line

comment.

—>

El ejemplo demuestra que los comentarios HTML se pueden colocar en una sola linea, pero también
pueden abarcar varias. En cualquier caso, el resultado es que el texto entre <!-— y ——> es ignorado
por el navegador web y, por lo tanto, no se muestra en la pagina HTML. Con base en estas
consideraciones, puede deducir que la pagina HTML béasica que se muestra en el parrafo “Anatomia
de un documento HTML” no muestra ningtin texto, porque las lineas <!-— This is the Document
Header ——>y <!— This is the Document Body ——> son solo dos comentarios.

WARNING Los comentarios no se pueden anidar.

Atributos HTML

Las etiquetas HTML pueden incluir uno o mas atributos para especificar detalles del elemento HTML.
Una etiqueta simple con dos atributos tiene la siguiente forma:

<tag attribute—-a="value-a" attribute-b="value-b">

Los atributos siempre deben establecerse en la etiqueta de apertura.

Un atributo consta de un nombre, que indica la propiedad que se debe establecer, un signo igual y el
valor deseado entre comillas. Tanto las comillas simples como las dobles son aceptables, pero se
recomienda utilizar comillas simples o dobles de forma coherente durante todo el proyecto. Es
importante no mezclar comillas simples y dobles para un solo valor de atributo, ya que el navegador
web no reconocera las comillas mixtas como una sola unidad.

Puede incluir un tipo de comillas dentro del otro tipo sin ningun problema. Por
ejemplo, si necesita usar ' en un valor de atributo, puede envolver ese valor dentro
de ". Sin embargo, si desea usar el mismo tipo de comillas dentro del valor que esta
usando para envolver el valor, necesita usar &quot; para "y &apos; para

NOTE

Los atributos se pueden categorizar en atributos centrales y atributos especificos como se explica en
las siguientes secciones.
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Atributos centrales
Los atributos centrales son atributos que se pueden utilizar en cualquier elemento HTML. Incluyen:

title

Describe el contenido del elemento. Su valor a menudo se muestra como una informacioén sobre
herramientas que se muestra cuando el usuario mueve el cursor sobre el elemento.

id
Asocia un identificador tnico con un elemento. Este identificador debe ser tnico dentro del
documento, y el documento no se validara cuando varios elementos compartan el mismo id.

style
Asigna propiedades graficas (estilos CSS) al elemento.

class

Especifica una o varias clases para el elemento en una lista de nombres de clases separados por
espacios. Se puede hacer referencia a estas clases en hojas de estilo CSS.

lang

Especifica el idioma del contenido del elemento mediante codigos de idioma de dos caracteres
estandar ISO-639.

El desarrollador puede almacenar informaciéon personalizada sobre un elemento

NOTE definiendo un atributo llamado data-, que se indica anteponiendo el nombre
deseado con data- como en data-additionalinfo. Puede asignar a este atributo un
valor como cualquier otro atributo.

Atributos especificos

Otros atributos son especificos de cada elemento HTML. Por ejemplo, el atributo src de un elemento
HTML <img> especifica la URL de una imagen. Hay muchos atributos mas especificos, que se
trataran en las siguientes lecciones.

Encabezado del documento

El encabezado del documento define la metainformacién con respecto a la pagina y se describe
mediante el elemento <head>. De forma predeterminada, el navegador web no muestra la
informacion del encabezado del documento. Si bien es posible utilizar el elemento <head> para
contener elementos HTML que podrian mostrarse en la pagina, no se recomienda hacerlo.
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Titulo

El titulo del documento se especifica mediante el elemento <title>. El titulo definido entre las
etiquetas aparece en la barra de titulo del navegador (web bowser) y es el nombre sugerido para los
marcadores (bookmarks) cuando agrega a favoritos la pagina. También se muestra en los resultados
del motor de bisqueda como el titulo de la pagina.

Un ejemplo de este elemento es el siguiente:
<titledMy test page</titled

La etiqueta <title> es obligatoria en todos los documentos HTML y debe aparecer solo una vez en
cada documento.

NOTE No confunda el titulo del documento con el encabezado de la pagina, que se
encuentra en el cuerpo.

Metadatos

El elemento <meta> se utiliza para especificar la metainformacién para describir con mas detalle el
contenido de un documento HTML. Es un elemento de cierre automatico, lo que significa que no
tiene etiqueta de cierre. Aparte de los atributos basicos que son validos para cada elemento HTML, el
elemento <meta> también usa los siguientes atributos:

Define qué metadatos se describiran en este elemento. Se puede establecer en cualquier valor
personalizado definido, pero los valores mas utilizados son autor, descripcioény palabras clave.

http-equiv

Proporciona un encabezado HTTP para el valor del atributo content. Un valor comun es refresh,
que se explicara mas adelante. Si se establece este atributo, no se debe establecer el atributo name.

content

Proporciona el valor asociado con el atributo name o http-equiv.

charset

Especifica la codificaciéon de caracteres para el documento HTML, por ejemplo, utf-8 para
configurarlo en formato de transformacién Unicode: 8 bits.
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Agregar un autor, una descripcién y palabras clave

Usando la etiqueta <meta>, puede especificar informacion adicional sobre el autor de la pagina HTML
y describir el contenido de la pagina de esta manera:

<meta name="author" content="Name Surname">
<meta name="description" content="A short summary of the page content.">

Intente incluir una serie de palabras claves relacionadas con el contenido de la pagina en la
descripcion. Esta descripciéon es a menudo lo primero que ve un usuario cuando navega con un
motor de busqueda.

Si también desea proporcionar palabras claves adicionales relacionadas con la pagina web a los
motores de busqueda, puede agregar este elemento:

<meta name="keywords" content="keywordl1, keyword2, keyword3, keyword4, keyword5"»>

En el pasado, los spammers ingresaban cientos de palabras clave y descripciones no
relacionadas con el contenido real de la pagina, de modo que también aparecian en
busquedas no relacionadas con los términos que buscaban las personas. Hoy en dia,

NOTE las etiquetas <meta> quedan relegadas a un lugar de importancia secundaria y se
utilizan Gnicamente para consolidar los temas tratados en la pagina web, por lo que
ya no es posible engafiar a los nuevos y mas sofisticados algoritmos de los
buscadores.

Redirigir una pagina HTML y definir un intervalo de tiempo para que el documento
se actualice.

Con la etiqueta <meta>, puede actualizar automaticamente una pagina HTML después de un periodo
determinado (por ejemplo, después de 30 segundos) de esta manera:

<meta http-equiv="refresh" content="30">

Alternativamente, puede redirigir una pagina web a otra pagina web después de la misma cantidad
de tiempo con el siguiente codigo:

<meta http-equiv="refresh" content="30; url=http://www. lpi.org">
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En este ejemplo, el usuario es redirigido desde la pagina actual a http://www. Lpi.org después de 30
segundos. Los valores pueden ser los que desee. Por ejemplo, si especifica content="0;
url=http://www. Lpi.org", la pagina se redirige inmediatamente.

Especificar la codificacion de caracteres

El atributo charset especifica la codificacion de caracteres para el documento HTML. Un ejemplo
comun es:

<meta charset="utf-8"»

Este elemento especifica que la codificacion de caracteres del documento es utf-8, que es un
conjunto de caracteres universal que incluye practicamente cualquier caracter de cualquier lenguaje
humano. Por lo tanto, al usarlo, evitara problemas al mostrar algunos caracteres que pueda tener al
usar otros conjuntos de caracteres como ISO-8859-1 (el alfabeto latino).

Otros ejemplos utiles

Otras dos aplicaciones utiles de la etiqueta <meta> son:

« Configurar cookies para realizar un seguimiento de los visitantes del sitio.

« Tome el control de la ventana grafica (el area visible de una pagina web dentro de la ventana de
un navegador web), que depende del tamafio de la pantalla del dispositivo del usuario (por
ejemplo, un teléfono movil o una computadora).

Sin embargo, estos dos ejemplos estan mas alla del alcance del examen y su estudio se deja al lector
curioso para que lo explore en otro lugar.
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Ejercicios guiados
1. Para cada una de las siguientes etiquetas, indique la etiqueta de cierre correspondiente:

<body>
<head>
<html>
<meta>
<title>

2. ;Cual es la diferencia entre una etiqueta y un elemento? Utilice esta entrada como referencia:

<title>HTML Page Title</title>

3. ;Cuéles son las etiquetas entre las que se debe colocar un comentario?

4. Explique qué es un atributo y proporcione algunos ejemplos para la etiqueta <meta>.
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Ejercicios de exploracion

1. Cree un documento HTML version 5 simple con el titulo My first HTML document y solo un
parrafo en el cuerpo, que contenga el texto Hello Wor Ld. Utilice la etiqueta de parrafo <p> en el
cuerpo.

2. Agregue el autor (Kevin Author) y la descripcion (This is my first HIML page.) del
documento HTML.

3. Agregue las siguientes palabras claves relacionadas con el documento HTML: HTML, Examp le,
Test y Metadata.

4. Agregue el elemento <meta charset="IS0-8859-1"> al encabezado del documento y cambie el
texto Hello Wor Ld a japonés (1000000). ;Qué pasa? ;Como puede solucionar el problema?

5. Después de volver a cambiar el texto del parrafo a Hello Wor ld, redirija la pagina HTML a
https://www.google.com después de 30 segundos y agregue un comentario que explique esto en
el encabezado del documento.
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Resumen

En esta leccion aprendio:

El papel de HTML

El esqueleto HTML
« La sintaxis HTML (etiquetas, atributos, comentarios)

El encabezado HTML

» Las metaetiquetas

« Cémo crear un documento HTML simple
En esta leccion se discutieron los siguientes términos:

<!DOCTYPE html>

La etiqueta de declaracion.

<html>

El contenedor de todas las etiquetas que componen la pagina HTML.

<head>

El contenedor para todos los elementos de la cabecera.

<body>

El contenedor de todos los elementos del cuerpo.

<meta>

La etiqueta de metadatos, que se utiliza para especificar informacién adicional para la pagina
HTML (como autor, descripcién y codificaciéon de caracteres).
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Respuestas a los ejercicios guiados

1.

2.

Para cada una de las siguientes etiquetas, indique la etiqueta de cierre correspondiente:

<body> </body>
<head> </head>
<htm(> </html>
<meta> None
<title> </title>

;Cuél es la diferencia entre una etiqueta y un elemento? Utilice esta entrada como referencia:
<title>HTML Page Title</title>

Un elemento HTML consta de una etiqueta de inicio, una etiqueta de cierre y todo lo que hay
entre ellas. Una etiqueta HTML se utiliza para marcar el comienzo o el final de un elemento. Por
lo tanto, <title>HTML Page Title</title> es un elemento HTML, mientras que <title> y
</title> son las etiquetas de inicio y cierre respectivamente.

;Cuaéles son las etiquetas entre las que se debe colocar un comentario?

Se inserta un comentario entre las etiquetas <!-—y ——> y se puede colocar en una sola linea o
puede abarcar varias lineas.

Explique qué es un atributo y proporcione algunos ejemplos para la etiqueta <meta>.

Un atributo se utiliza para especificar con mayor precision un elemento HTML. Por ejemplo, la
etiqueta <meta> usa el par de atributos name y content para agregar el autor y la descripcion de
una pagina HTML. En su lugar, usando el atributo charset puede especificar la codificaciéon de
caracteres para el documento HTML.
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Respuestas a los ejercicios de exploracion

1. Cree un documento HTML simple versiéon 5 con el titulo My first HTML document y solo un
parrafo en el cuerpo que contenga el texto Hello World. Use la etiqueta de parrafo <p> en el
cuerpo.

<!DOCTYPE html>
<htmld
<head>
<titledMy first HTML document</titled
</head>

<body>
<p>Hello Wor Ld</p>
</body>
</html>

2. Agregue el autor (Kevin Author) y la descripcion (This is my first HTML page.) del
documento HTML.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<titledMy first HTML document</title>
<meta name="author" content="Kevin Author">
<meta name="description" content="This is my first HTML page.">
</head>

<body>
<p>Hello Wor ld</p>
</body>
</html>

3. Agregue las siguientes palabras clave relacionadas con el documento HTML: HTML, Examp le, Test
y Metadata.
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<titledMy first HTML document</title>
<meta name="author" content="Kevin Author">
<meta name="description" content="This is my first HTML page.">
<meta name="keywords" content="HTML, Example, Test, Metadata">
</head>

<body>
<p>Hello Wor Ld</p>
</body>
</html>

4. Agregue el elemento <meta charset="IS0-8859-1"> al encabezado del documento y cambie el
texto Hello Wor Lld a japonés (nnooo0n). ;Qué pasa? ;Coémo puede solucionar el problema?

Si el ejemplo se lleva a cabo como se describe, el texto en japonés no se muestra correctamente.
Esto se debe a que ISO-8859-1 representa la codificacion de caracteres del alfabeto latino. Para
ver el texto, necesita cambiar la codificaciéon de caracteres, usando por ejemplo UTF-8 (<meta
charset="utf-8">).

5. Después de cambiar el texto del parrafo a Hello World, redirija la pagina HTML a
https://www.google.com después de 30 segundos y agregue un comentario que explique esto en
el encabezado del documento.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<titledMy first HTML document</title>
<meta name="author" content="Kevin Author">
<meta name="description" content="This is my first HTML page.">
<meta name="keywords" content="HTML, Example, Test, Metadata">
<meta charset="utf-8">
<!—— The page is redirected to Google after 30 seconds ——>
<meta http-equiv="refresh" content="30; url=https://www.google.com">
</head>

<body>
<p>Hello Wor Ld</p>
</body>
</html>
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Linux
Professional
Institute

032.2 Semantica HTML y jerarquia de documentos

Referencia al objetivo del LPI
Web Development Essentials version 1.0, Exam 030, Objective 032.2

Peso
2

Areas de conocimiento clave

« Crear marcado para contenidos en un documento HTML
« Comprender la estructura jerarquica del texto HTML
« Diferenciar entre elementos HTML en bloque y en linea

« Comprender elementos HTML estructurales semanticos importantes

Lista parcial de archivos, términos y utilidades
o <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <h6>

o P>
e <UL, <ol>, <Lli>

o <d >, <dt>, <dd>

o <pre>

e <strong>, <emp, <code>
o <b>, <>, <tt>

o <Span>

o <div>
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e <main>, <header>, <nav>, <section>, <footer>
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Certificacion:

Version:
Tema:

Objetivo:
Leccidon:

Introducc

En la leccion

Linux
Professional
Institute

032.2 Lecciéon 1

Conceptos basicos de desarrollo web
1.0
032 Marcado de documentos HTML

032.2 Semantica HTML y jerarquia de
documentos

1de1l

ion

anterior, aprendimos que HTML es un lenguaje de marcado que puede describir

semanticamente el contenido de un sitio web. Un documento HTML contiene un llamado esqueleto

que consta de

los elementos HTML <html>, <head> y <body>. Mientras que el elemento <head>

describe un bloque de metainformacion para el documento HTML que ser4 invisible para el visitante
del sitio web, el elemento <body> puede contener muchos otros elementos para definir la estructura y
el contenido del HTML documento.

En esta leccion, veremos el formato de texto, los elementos HTML semanticos fundamentales y su
proposito, y como estructurar un documento HTML. Usaremos una lista de compras como nuestro

ejemplo.

NOTE

Todos los ejemplos de codigo posteriores se encuentran dentro del elemento
<body> de un documento HTML que contiene el esqueleto completo. Para facilitar
la lectura, no mostraremos el esqueleto HTML en todos los ejemplos de esta
leccion.
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Texto

En HTML, ningun bloque de texto debe estar descubierto, fuera de un elemento. Incluso un parrafo
corto debe estar dentro de las etiquetas HTML <p>, que es el nombre corto de paragraph.

<p>Short text element spanning only one line.</p>
<p>A text element containing much longer text that may span across multiple Llines,
depending on the size of the web browser window.</p>

Abierto en un navegador web, este codigo HTML produce el resultado que se muestra en Figure 1.

Short text element spanning only one line

A text element containing much longer text that may span across multiple lines depending on the
size of the web browser window.

Figure 1. Representacion del navegador web de codigo HTML que muestra dos parrafos de texto. El primer
parrafo es muy breve. El segundo parrafo es un poco mas largo y se ajusta a una segunda linea.

De forma predeterminada, los navegadores web agregan espacios antes y después de los elementos
<p> para mejorar la legibilidad. Por esta razon, <p> se denomina elemento de bloque.

Encabezados

HTML define seis niveles de encabezados para describir y estructurar el contenido de un documento
HTML. Estos encabezados estan marcados por las etiquetas HTML <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5> y
<h6>.

<h1>Heading
<h2>Heading

level 1 to uniquely identify the page</h1>
level 2</h2>

<h3>Heading
<h4>Heading
<h5>Heading
<h6>Heading

level 3</h3>
level 4</h4>
level 5¢</h5>
level 6</h6>

Un navegador web muestra este coédigo HTML como se muestra en Figure 2.
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Headline level 1 to uniquely identify the page

Headline level 2

Headline level 3

Headline level 4
Headline level 5

Headline level 6

Figure 2. Representacion del navegador web de codigo HTML que muestra diferentes niveles de encabezados en
un documento HTML. La jerarquia de titulos se indica mediante el tamafio del texto.

Si esta familiarizado con procesadores de texto como LibreOffice o Microsoft Word, es posible que
observe algunas similitudes en la forma en que un documento HTML utiliza diferentes niveles de
encabezados y como se representan en el navegador web. De forma predeterminada, HTML usa el
tamafio para indicar la jerarquia y la importancia de los encabezados y agrega espacio antes y
después de cada encabezado para separarlo visualmente del contenido.

Un encabezado que usa el elemento <h1> esta en la parte superior de la jerarquia y, por lo tanto, se
considera el encabezado mas importante que identifica el contenido de la pagina. Es comparable al
elemento <title> discutido en la leccion anterior, pero dentro del contenido del documento HTML.
Los elementos de encabezado posteriores se pueden utilizar para estructurar ain mas el contenido.
Asegurese de no omitir los niveles de encabezado intermedios. La jerarquia del documento debe
comenzar con <h1>, continuar con <h2>, luego con <h3> y asi sucesivamente. No es necesario utilizar
todos los elementos de encabezado hasta <h6> si su contenido no lo exige.

Los encabezados son herramientas importantes para estructurar un documento
HTML, tanto semantica como visualmente. Sin embargo, los encabezados nunca
deben usarse para aumentar el tamafio de texto que de otro modo no tendria
importancia estructural. Por el mismo principio, no se debe poner un parrafo corto
en negrita o cursiva para que parezca un encabezado; use etiquetas de encabezado
para marcar los encabezados.

NOTE

Comencemos a crear el documento HTML de la lista de compras definiendo su esquema. Crearemos
un elemento <h1> para contener el titulo de la pagina, en este caso Garden Party, seguido de
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informacion breve dentro de un elemento <p>. Ademas, usamos dos elementos <h2> para presentar
las dos secciones de contenido Agenda y Please bring.

<h1>Garden Party</h1>

<p>Invitation to John's garden party on Saturday next week.</p>
<h2>Agenda</h2>

<h2>Please bring</h2>

Abierto en un navegador web, este codigo HTML produce el resultado que se muestra en Figure 3.

Garden Party

Invitation to John's garden party on Saturday next week.
Agenda

Please bring

Figure 3. Representacion del navegador web de cédigo HTML que muestra un documento de ejemplo simple
que describe una invitacion a una fiesta en el jardin, con dos titulos para la agenda y una lista de cosas para
llevar.

Saltos de linea

A veces puede ser necesario provocar un salto de linea sin insertar otro elemento <p> o cualquier
elemento de bloque similar. En tales casos, puede utilizar el elemento de cierre automatico <br>.
Tenga en cuenta que debe usarse solo para insertar saltos de linea que pertenezcan al contenido,
como es el caso de poemas, letras de canciones o direcciones. Si el contenido esta separado por
significado, es mejor usar un elemento <p> en su lugar.

Por ejemplo, podriamos dividir el texto en el parrafo de informacién de nuestro ejemplo anterior de
la siguiente manera:

<p>
Invitation to John's garden party.<br>
Saturday, next week.

</p>
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En un navegador web, este codigo HTML produce el resultado que se muestra en Figure 4.

Invitation to John's garden party.
Saturday, next week.

Figure 4. Representacion del navegador web de codigo HTML que muestra un documento de ejemplo simple
con un salto de linea forzado.

Lineas horizontales

El elemento <hr> define una linea horizontal, también llamada regla horizontal. De forma
predeterminada, abarca todo el ancho de su elemento padre. El elemento <hr> puede ayudarlo a
definir un cambio tematico en el contenido o separar las secciones del documento. El elemento es de
cierre automatico y, por lo tanto, no tiene etiqueta de cierre.

Para nuestro ejemplo, podriamos separar los dos encabezados:

<h1>Garden Party</h1>

<p>Invitation to John's garden party on Saturday next week.</p>
<h2>Agenda</h2>

<hrd>

<h2>Please bring</h2>

Figure 5 muestra el resultado de este codigo.

Garden Party

Invitation to John's garden party on Saturday next week.

Agenda

Please bring

Figure 5. Representacion del navegador web un documento de ejemplo simple que describe una lista de
compras con dos secciones separadas por una linea horizontal.
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Listas HTML

En HTML, puede definir tres tipos de listas:

Listas ordenadas

donde importa el orden de los elementos

Listas desordenadas

donde el orden de los elementos no es particularmente importante

Listas de descripcion

para describir mas de cerca algunos términos

Cada uno contiene cualquier nimero de elementos de la lista. A continuacioén, describiremos cada
tipo de lista.

Listas ordenadas

Una lista ordenada en HTML, indica mediante el elemento HTML <ol> una colecciéon de cualquier
numero de elementos. Lo que hace que este elemento sea especial es que el orden de los elementos de
su lista es relevante. Para enfatizar esto, los navegadores web muestran nimeros antes de los
elementos de la lista secundaria de forma predeterminada.

NOTE Los elementos <li> son los unicos elementos secundarios validos dentro de un

elemento <o l>.

Para nuestro ejemplo, podemos completar la agenda de la fiesta en el jardin usando un elemento
<ol> con el siguiente codigo:

<h2>Agenda</h2>

<ol>
<lid>We lcome</Li>
<lid>Barbecue</Lli>
<lid>Dessert</Li>
<lid>Fireworks</Li>

</ol>

En un navegador web, este codigo HTML produce el resultado que se muestra en Figure 6.
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Agenda

1. Welcome
2. Barbecue
3. Dessert

4. Fireworks

Figure 6. Representacion del navegador web de un documento de ejemplo simple que contiene un titulo de
segundo nivel seguido de una lista ordenada con cuatro elementos que describen la agenda de una fiesta en el
Jjardin.

Opciones

Como puede ver en este ejemplo, los elementos de la lista estan numerados con nimeros decimales
que comienzan en 1 de forma predeterminada. Sin embargo, puede cambiar este comportamiento
especificando el atributo type de la etiqueta <ol>. Los valores validos para este atributo son 1 para
numeros decimales, A para letras mayusculas, a para letras mindsculas, I para nimeros romanos en
mayusculas e i para nimeros romanos en minudsculas.

Si lo desea, también puede definir el valor inicial utilizando el atributo start de la etiqueta <ol>. El
atributo start siempre toma un valor numérico decimal, incluso si el atributo type establece un tipo
diferente de numeracion.

Por ejemplo, podriamos ajustar la lista ordenada del ejemplo anterior para que los elementos tengan
como prefijo letras maytsculas, comenzando con la letra C, como se muestra en el siguiente ejemplo:

<h2>Agenda</h2>

<ol type="A" start="3">
<li>We lcome</Li>
<lidBarbecue</Lli>
<li>Dessert</Li>
<lid>Fireworks</Li>

</ol>

Dentro de un navegador web, este codigo HTML se representa como Figure 7.
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Agenda

C. Welcome
D. Barbecue
E. Dessert

F. Fireworks

Figure 7. Representacion del navegador web un documento de ejemplo simple que contiene un encabezado de
segundo nivel seguido de una lista ordenada con elementos precedidos por letras maytsculas que comienzan
con la letra C.

El orden de los elementos de la lista también se puede invertir utilizando el atributo reversed sin un
valor.

En una lista ordenada, también puede establecer el valor inicial de un elemento de

NOTE lista especifico utilizando el atributo value de la etiqueta <li>. Los elementos de la
lista que siguen se incrementaran a partir de ese namero. El atributo value siempre
toma un valor numérico decimal.

Listas desordenadas

Una lista desordenada contiene una serie de elementos que, a diferencia de los de una lista ordenada,
no tienen un orden o secuencia especial. El elemento HTML de esta lista es <ul>. Una vez mas, <li>
es el elemento HTML para marcar sus elementos de lista.

Los elementos <li> son los unicos elementos secundarios validos dentro de un
elemento <ul>.

NOTE

Para nuestro sitio web de ejemplo, podemos usar la lista desordenada para enumerar los elementos
que los invitados pueden traer a la fiesta. Podemos lograr esto con el siguiente c6digo HTML:
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<h2>Please bring</h2>
<uld>
<Lli>Salad</Lli>
<Lid>Drinks</Li>
<LlidBread</Li>
<lid>Snacks</Lli>
<lidDesserts</Li>
</ul>

Dentro de un navegador web, este codigo HTML produce la pantalla que se muestra en Figure 8.

Please bring

Salad
Drinks
Bread
Snacks
Desserts

Figure 8. Representacion del navegador web de un documento simple que contiene un titulo de segundo nivel
seguido de una lista desordenada con elementos relacionados con los alimentos que se les pide a los invitados
que traigan a la fiesta en el jardin.

De forma predeterminada, cada elemento de la lista se representa mediante una vifieta de disco.
Puede cambiar su apariencia usando CSS, que se discutira en lecciones posteriores.

Listas anidadas

Las listas se pueden anidar dentro de otras listas, como listas ordenadas dentro de listas
desordenadas y viceversa. Para lograr esto, la lista anidada debe ser parte de un elemento de lista
<li>, porque <li> es el unico elemento hijo valido de listas ordenadas y desordenadas. Al anidar,
tenga cuidado de no superponer las etiquetas HTML.

Para nuestro ejemplo, podriamos agregar alguna informacion de la agenda que creamos antes, como
se muestra en el siguiente ejemplo:
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<h2>Agenda</h2>
<ol type="A" start="3">
<lid>We lcome</Li>
<Lli>
Barbecue
<uld>
<lid>Vegetables</Li>
<lid>Meat</Li>
<li>Burgers, including vegetarian options</Lli>
</ul>
</Li>
<li>Dessert</Li>
<lid>Fireworks</Li>
</ol>

Un navegador web muestra el cédigo como se muestra en Figure 9.

Agenda

C. Welcome
D. Barbecue
o Vegetables
o Meat
o Burgers, including vegetarian options
E. Dessert
F. Fireworks

Figure 9. Representacion del navegador web de cédigo HTML que muestra listas desordenadas anidadas dentro
de una lista ordenada, para representar la agenda de una fiesta en el jardin.

Podria ir ain mas lejos y anidar varios niveles de profundidad. En teoria, no hay limite para la
cantidad de listas que puede anidar. Sin embargo, al hacer esto, considere la legibilidad para sus
visitantes.

Listas de descripcion

Una lista de descripcion se define mediante el elemento <dl> y representa un diccionario de claves y
valores. La clave es un término o nombre que desea describir y el valor es la descripcion. Las listas de
descripcion pueden variar desde simples pares clave-valor hasta definiciones extensas.

Una clave (o término) se define usando el elemento <dt>, mientras que su descripcion se define
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usando el elemento <dd>.

Un ejemplo de una lista de descripcion de este tipo podria ser una lista de frutas exodticas como
muestra el ejemplo.

<h3>Exotic Fruits</h3>
<dl>
<dt>Banana</dt>
<dd>
A long, curved fruit that is yellow-skinned when ripe. The fruit's skin
may also have a soft green color when underripe and get brown spots when
overripe.
</dd>

<dt>Kiwi</dt>

<dd>
A small, oval fruit with green flesh, black seeds, and a brown, hairy
skin.

</dd>

<dt>Mango</dt>
<dd>
A fruit larger than a fist, with a green skin, orange flesh, and one big
seed. The skin may have spots ranging from green to yellow or red.
</dd>
</dL>

En un navegador web, esto produce el resultado que se muestra en Figure 10.

Exotic Fruits

Banana
Along, curved fruit that is yellow-skinned when ripe. The fruit's skin may also have a soft
green color when underripe and get brown spots when overripe.

Kiwi
A small, oval fruit with green flesh, black seeds and a brown, hairy skin.

Mango
A fruit larger than a fist, with a green skin, orange flesh, and one big seed. The skin may
have spots ranging from green to yellow or red.

Figure 10. Un ejemplo de una lista de descripcion HTML que utiliza frutas exoticas. La lista describe la
aparicion de tres frutas exoticas diferentes.
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A diferencia de las listas ordenadas y las listas desordenadas, en una lista de
NOTE descripcion, cualquier elemento HTML es valido como hijo directo. Esto le permite
agrupar elementos y aplicarles estilo en otro lugar utilizando CSS.

Formato de texto en linea

En HTML, puede utilizar elementos de formato para cambiar la apariencia del texto. Estos elementos
se pueden categorizar como elementos de presentacion o elementos de frase.

Elementos de presentacién

Los elementos de presentaciéon basicos cambian la fuente o el aspecto del texto; estos son <b>, <i>,
<u> y <tt>. Estos elementos se definieron originalmente antes de que CSS permitiera convertir el
texto en negrita, cursiva, etc. Ahora, por lo general, existen mejores formas de alterar el aspecto del
texto, pero a veces aun se ven estos elementos.

Texto en negrita

Para colocar el texto en negrita, puede insertarlo dentro del elemento <b> como se ilustra en el
siguiente ejemplo. El resultado aparece en Figure 11.

This <b>word</b> is bold.

This word is bold.

Figure 11. La etiqueta <b> se usa para poner el texto en negrita.

De acuerdo con la especificacion HTMLS5, el elemento <b> debe usarse solo cuando no haya mas
etiquetas apropiadas. El elemento que produce el mismo resultado visual, pero ademas agrega
importancia semantica al texto marcado, es <strong>.

Texto en cursiva

Para colocar el texto en cursiva, puede insertarlo dentro del elemento <i> como se ilustra en el
siguiente ejemplo. El resultado aparece en Figure 12.

This <idword</i> is in italics.
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This word is in italics.

Figure 12. La etiqueta <i> se usa para poner el texto en cursiva.

De acuerdo con la especificacion HTML 5, el elemento <i> debe usarse solo cuando no haya
etiquetas mas apropiadas.

Texto subrayado

Para subrayar el texto, puede insertarlo dentro del elemento <u> como se ilustra en el siguiente
ejemplo. El resultado aparece en Figure 13.

This <udword</ud> is under lined.

This word is underlined.

Figure 13. La etiqueta <u> se utiliza para subrayar el texto.

De acuerdo con la especificacion HTML 5, el elemento <u> debe usarse solo cuando no haya mejores
formas de subrayar el texto. CSS proporciona una alternativa moderna.

Fuente de ancho fijo o monoespaciada

Para mostrar texto en una fuente monoespaciada (ancho fijo), que a menudo se usa para mostrar
codigo de computadora, puede usar el elemento <tt> como se ilustra en el siguiente ejemplo. El
resultado aparece en Figure 14.

This <ttd>word</tt> is in fixed-width font.

This word is in fixed-width font.

Figure 14. La etiqueta <tt> se usa para mostrar texto en una fuente de ancho fijo.

La etiqueta <tt> no es compatible con HTML5. Los navegadores web aun lo procesan como se
esperaba. Sin embargo, deberia utilizar etiquetas mas apropiadas, que incluyen <code>, <kbd>, <var>
y <samp>.

Elementos frase

Los elementos de frase no solo cambian la apariencia del texto, sino que también agregan

Version: 2022-04-21 | Esta obra esta bajo la licencia CC BY-NC-ND 4.0. | learning.Ipi.org Frfesions | 79


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://learning.lpi.org

Web Development Essentials (030) (Versién 1.0) | Tema 032: Marcado de documentos HTML

importancia semantica a una palabra o frase. Utilizandolos, puede enfatizar una palabra o marcarla
como importante. Estos elementos, a diferencia de los elementos de presentacion, son reconocidos
por los lectores de pantalla, lo que hace que el texto sea mas accesible para los visitantes con
discapacidad visual y permite que los motores de bisqueda lean y evalien mejor el contenido de la
pagina. Los elementos de frase que usaremos a lo largo de esta leccion son <em>, <strong>y <code>.

Texto enfatizado
Para enfatizar el texto, puede insertarlo dentro del elemento <em> como se ilustra en el siguiente

ejemplo:

This <emd>word</em> is emphasized.

This word is emphasized.

Figure 15. La etiqueta <em> se usa para enfatizar el texto.

Como puede ver, los navegadores web muestran <em> de la misma manera que <i>, pero <em> agrega
importancia semantica como un elemento de frase, lo que mejora la accesibilidad para los visitantes
con discapacidad visual.

Texto importante

Para marcar el texto como importante, puede insertarlo dentro del elemento <strong> como se
ilustra en el siguiente ejemplo. El resultado se muestra en Figure 16.

This <strong>word</strong> is important.

This word is important.

Figure 16. La etiqueta <strong> se utiliza para marcar el texto como importante.

Como se visualiza, los navegadores web muestran <strong> de la misma manera que <b>, pero
<strong> agrega importancia semantica como un elemento de frase, lo que mejora la accesibilidad
para los visitantes con discapacidad visual.

Cédigo de computadora

Para insertar un fragmento de cddigo de computadora, puede insertarlo dentro del elemento <code>
como se ilustra en el siguiente ejemplo. El resultado se muestra en Figure 17.
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The Markdown code <code># Heading</code> creates a heading at the highest level in
the hierarchy.

The Markdown code # Heading creates a heading at the highest level in the hierarchy.
Figure 17. La etiqueta <code> se usa para insertar un fragmento de coédigo de computadora.

Texto resaltado

Para resaltar texto con un fondo amarillo, similar al estilo de un resaltador, puede usar el elemento
<mark> como se ilustra en el siguiente ejemplo. El resultado se muestra en Figure 18.

This <mark>word</mark> is highlighted.

This word is highlighted.

Figure 18. La etiqueta <mark> se utiliza para resaltar el texto con un fondo amarillo.

Dar formato al texto de nuestra lista de compras HTML

Basandonos en nuestros ejemplos anteriores, insertemos algunos elementos de frase para cambiar la
apariencia del texto y al mismo tiempo agregar importancia semantica. El resultado aparece en

Figure 19.
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<h1>Garden Party</h1>

<pd>
Invitation to <strong>John's garden party</strong>.<br>
<strong>Saturday, next week.</strong>

</p>

<h2>Agenda</h2>
<ol>
<li>We lcome</Li>
<Li>
Barbecue
<ul>
<lid><emdVegetables</em></Lli>
<lid<emd>Meat</emd></Li>
<li><em>Burgers</em>, including vegetarian options</Lli>
</ul>
</Li>
<li>Dessert</Li>
<lid><mark>Fireworks</mark></Li>
</ol>

<hr>

<h2>Please bring</h2>
<uld>
<lidSalad</Li>
<Li>Drinks</Li>
<li>Bread</Li>
<li>Snacks</Li>
<lidDesserts</Lli>
</ul>
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Garden Party

Invitation to John's garden party.
Saturday, next week.

Agenda

1. Welcome
2. Barbecue
o Vegetables
o Meat
o Burgers, including vegetarian options
3. Dessert
4. Fireworks

Please bring

e Salad
Drinks
Bread
Snacks
Desserts

Figure 19. La pagina HTML con algunos elementos de formato.

En este documento HTML de muestra, la informaciéon mas importante sobre la fiesta en el jardin en
si se marca como importante mediante el elemento <strong>. Los alimentos que estan disponibles
para la barbacoa se enfatizan mediante el elemento <em>. Los fuegos artificiales simplemente se
resaltan usando el elemento <mark>.

Como ejercicio, puede intentar formatear otros fragmentos de texto utilizando también los otros
elementos de formato.

Texto preformateado

En la mayoria de los elementos HTML, los espacios en blanco generalmente se reducen a un solo
espacio o incluso se ignoran por completo. Sin embargo, hay un elemento HTML llamado <pre> que
le permite definir el llamado texto preformateado. El espacio en blanco en el contenido de este
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elemento, incluidos los espacios y los saltos de linea, se conservan y representan en el navegador
web. Ademas, el texto se muestra en una fuente de ancho fijo, similar al elemento <code>.

<pred
field() {
shift $1 ; echo $1
}
</pre>

field() {
shift $1 ; echo $§$1
}

Figure 20. Representacion del codigo HTML del navegador web que ilustra como el elemento HTML <pre>
conserva los espacios en blanco.

Agrupar elementos

Por convencion, los elementos HTML se dividen en dos categorias:

Elementos en bloque

Aparecen en una nueva linea y ocupan todo el ancho disponible. Ejemplos de elementos de
bloque que ya discutimos son <p>, <ol>y <h2>.

Elementos en linea

Estos aparecen en la misma linea que otros elementos y texto, ocupando solo el espacio que
requiera su contenido. Ejemplos de elementos de linea son <strong>, <em> y <i>.

HTMLS5 ha introducido categorias de elementos mas precisas y precisas, tratando
NOTE de evitar confusiones con el bloque CSS y los cuadros en linea. Para simplificar, nos
enfocaremos aqui a la subdivisiéon convencional de elementos en bloque y en linea.

Los elementos fundamentales para agrupar varios son los elementos <div> y <span>.

El elemento <div> es un contenedor en bloque para otros elementos HTML y no agrega valor
semantico por si mismo. Puede utilizar este elemento para dividir un documento HTML en secciones
y estructurar su contenido, tanto para la legibilidad del cédigo como para aplicar estilos CSS a un
grupo de elementos, como aprendera en una leccion posterior.
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De forma predeterminada, los navegadores web siempre insertan un salto de linea antes y después
de cada elemento <div> para que cada uno se muestre en su propia linea.

Por el contrario, el elemento <span> se usa como contenedor para texto HTML y generalmente se usa
para agrupar otros elementos en linea con el fin de aplicar estilos usando CSS a una porcién mas
pequeia de texto.

El elemento <span> se comporta como un texto normal y no comienza en una nueva linea. Por tanto,
es un elemento en linea.

El siguiente ejemplo compara la representacion visual del elemento semantico <p> y los elementos de
agrupacion <div> y <span>:

<p>Text within a paragraph</p>

<p>Another paragraph of text</p>

<hr>

<divd>Text wrapped within a <code>div</code> element</div>
<div>Another <code>div</code> element with more text</div>
<hr>

<span>Span content</span>

<span>and more span content</span>

Un navegador web muestra este codigo como en Figure 21.

Text within a paragraph

Another paragraph of text

Text wrapped within a div element
Another div element with more text

Span content and more span content

Figure 21. Representacion del navegador web de un documento de prueba que ilustra las diferencias entre los
elementos de parrafo, div y span en HTML.

Ya vimos que, de forma predeterminada, el navegador web agrega espacios antes y después de los
elementos <p>. Este espaciado no se aplica a ninguno de los elementos de agrupacion <div> y <span>.
Sin embargo, los elementos <div> se formatean como sus propios bloques, mientras que el texto de
los elementos <span> se muestra en la misma linea.
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Estructura de la pagina HTML

Hemos discutido como usar elementos HTML para describir semanticamente el contenido de una
pagina web, en otras palabras, para transmitir significado y contexto. Otro grupo de elementos esta
disefiado con el proposito de describir la estructura semantica de una pagina web, una expresion o su
estructura. Estos elementos son elementos en bloque, es decir, visualmente se comportan de manera
similar a un elemento <div>. Su proposito es definir la estructura semantica de una pagina web
especificando areas bien definidas como encabezados, pies de pagina y el contenido principal de la
pagina. Estos elementos permiten la agrupacion semantica de contenidos para que también puedan
ser entendidos por un ordenador, incluidos los motores de bisqueda y los lectores de pantalla.

El elemento <header>

El elemento <header> contiene informacién introductoria al elemento semantico circundante dentro
de un documento HTML. (<h1>, ..., <h6>) tienen diferentes usos, sin embargo un <header> a menudo
incluye un elemento de encabezado (<h1>, ..., <h6>).

En la practica, este elemento se utiliza con mayor frecuencia para representar el encabezado de la
pagina, como un banner con un logotipo. También se puede utilizar para introducir el contenido de
cualquiera de los siguientes elementos: <body>, <section>, <article>, <nav>, o <aside>.

Un documento puede tener varios elementos <header>, pero un elemento <header> no se puede
anidar dentro de otro elemento <header>. Tampoco se puede utilizar un elemento <footer> dentro
de un <header>.

Por ejemplo, para agregar un encabezado de pagina a nuestro documento de ejemplo, podemos hacer
lo siguiente:

<header>
<h1>Garden Party</h1>
</header>

No habra cambios visibles en el documento HTML, ya que <h1> (como todos los deméas elementos de
encabezado) es un elemento a nivel de bloque sin mas propiedades visuales.

El elemento de contenido <main>

El elemento <main> es un contenedor para el contenido central de una pagina web. No debe haber
mas de un elemento <main> en un documento HTML.

En nuestro documento de ejemplo, todo el cédigo HTML que hemos escrito hasta ahora se colocaria
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dentro del elemento <main>.

<main>

<header>
<h1>Garden Party</h1>

</header>

<pd>
Invitation to <strong>John's garden party</strong>.<br>
<strong>Saturday, next week.</strong>

</p>

<h2>Agenda</h2>
<ol>
<lid>We lcome</Li>
<Lli>
Barbecue
<uld>
<lid><emd>Vegetables</em></Li>
<lid<emdMeat</em></Li>
<li><em>Burgers</em>, including vegetarian options</Lli>
</ul>
</Li>
<li>Dessert</Li>
<lid><mark>Fireworks</mark></Li>
</ol>

<hr>

<h2>Please bring</h2>

<uld>
<li>Salad</Li>
<Li>Drinks</Li>
<lid>Bread</Li>
<lid>Snacks</Lli>
<lidDesserts</Lli>

</ul>

</maind

Como el elemento <header>, el elemento <main> no causa ningin cambio visual en nuestro ejemplo.

El elemento <footer>

El elemento <footer> contiene notas a pie de pagina, por ejemplo, informaciéon de autoria,
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informacioén de contacto o documentos relacionados, para el elemento semantico que lo rodea, p. Ej.
<section>, <nav>, o <aside>. Un documento puede tener varios elementos <footer> que le permiten
describir mejor los elementos semanticos. Sin embargo, un elemento <footer> no se puede anidar
dentro de otro elemento <footer>, ni se puede usar un elemento <header> dentro de un <footer>.

Para nuestro ejemplo, podemos agregar informaciéon de contacto para el anfitrion (John) como se
muestra en el siguiente ejemplo:

<footer>
<p>John Doe</p>
<p>john.doe@example.com</p>
</footer>

El elemento <nav>

El elemento <nav> describe una unidad de navegacion principal, como un ment, que contiene una
serie de hipervinculos.

NOTE No todos los hipervinculos deben incluirse dentro de un elemento <nav>. Es ttil

cuando se listan un grupo de enlaces.

Debido a que los hipervinculos ain no se han cubierto, el elemento de navegacion no se incluird en
el ejemplo de esta leccion.

El elemento <aside>

El elemento <aside> es un contenedor que no es necesario dentro del orden del contenido de la
pagina principal, pero que generalmente esta relacionado indirectamente o es complementario. Este
elemento se utiliza a menudo para las barras laterales que muestran informacioén secundaria, como
un glosario.

Para nuestro ejemplo, podemos agregar informacion de direccion y viaje, que solo estan
indirectamente relacionados con el contenido restante, usando el elemento <aside>.
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<asided>
<pd
10, Main Street<br>
Newvi L le
</p>
<p>Parking spaces available.</p>
</aside>

El elemento <section>

El elemento <section> define una seccion loégica en un documento que es parte del elemento
semantico circundante, pero que no funcionaria como contenido independiente, como un capitulo.

En nuestro documento de ejemplo, podemos ajustar las secciones de contenido para la agenda y traer
secciones de lista como se muestra en el siguiente ejemplo:
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<section>
<header>
<h2>Agenda</h2>
</header>
<ol>
<lid>We lcome</Li>
<Lli>
Barbecue
<uld>
<lid<emdVegetables</em></Li>
<lid<emd>Meat</em></Li>
<li><em>Burgers</em>, including vegetarian options</Lli>
</ul>
</Li>
<li>Dessert</Li>
<lid<mark>Fireworks</mark></Li>
</ol>
</section>

<hr>

<section>
<header>
<h2>Please bring</h2>
</header>
<uld>
<li>Salad</Li>
<Li>Drinks</Li>
<li>Bread</Lli>
<Lli>Snacks</Li>
<li>Desserts</Li>
<Julb>
</section>

Este ejemplo también agrega mas elementos <header> dentro de las secciones, de modo que cada
seccion esta dentro de su propio elemento <header>.

El elemento <article>

El elemento <article> define contenido independiente y auténomo que tiene sentido por si solo sin
el resto de la pagina. Su contenido es potencialmente redistribuible o reutilizable en otro contexto.
Los ejemplos tipicos o el material apropiado para un elemento <article> son una publicaciéon en un
blog, una lista de productos para una tienda y un anuncio de un producto. El anuncio podria existir
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tanto por si solo como dentro de una pagina mas grande.

En nuestro ejemplo, podemos reemplazar la primera <section> que envuelve la agenda con un
elemento <article>.

<article>
<header>
<h2>Agenda</h2>
</header>
<ol>
<li>We lcome</Li>
<Lli>
Barbecue
<uld>
<lid><em>Vegetables</em></Li>
<lid<emd>Meat</emd></Li>
<li><em>Burgers</em>, including vegetarian options</Lli>
</ul>
</Li>
<lidDessert</Li>
<lid<mark>Fireworks</mark></Li>
</ol>
</article>

El elemento <header> que agregamos en el ejemplo anterior también puede persistir aqui, porque los
elementos <article> pueden tener sus propios elementos <header>.

El ejemplo final

Combinando todos los ejemplos anteriores, el documento HTML final de nuestra invitacion tiene el
siguiente aspecto:

<!DOCTYPE html>
<html Llang="en">
<head>
<titled>Garden Party</title>
</head>

<hody>
<main>
<h1>Garden Party</h1>
<p>
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Invitation to <strong>John's garden party</strong>.<br>
<strong>Saturday, next week.</strong>
</p>

<article>
<h2>Agenda</h2>
<ol>
<lid>We lcome</Li>
<Lli>
Barbecue
<uld>
<lid<em>Vegetables</em></Li>
<lid<emd>Meat</emd></Li>
<li><em>Burgers</em>, including vegetarian options</Lli>
</ul>
</Lid>
<lidDessert</Li>
<lid<mark>Fireworks</mark></Li>
</ol>
</article>

<hr>

<section>
<h2>Please bring</h2>
<uld>
<li>Salad</Li>
<Lli>Drinks</Li>
<li>Bread</Li>
<lid>Snacks</Lli>
<lidDesserts</Lli>
</ul>
</section>
</main>

<aside>
<p>
10, Main Street<br>
Newvi L Le
</p>
<p>Parking spaces available.</p>
</aside>

<footer>
<p>John Doe</p>
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<p>john.doe@example.com</p>
</footer>
</body>
</html>

En un navegador web, toda la pagina se representa como se muestra en Figure 22.
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Garden Party

Invitation to John's garden party.
Saturday, next week.

Agenda

1. Welcome
2. Barbecue
o Vegetables
o Meat
o Burgers, including vegetarian options
3. Dessert
4. Fireworks

Please bring

Salad
Drinks
Bread
Snacks
Desserts

10, Main Street
Newville

Parking spaces available.
John Doe

john.doe @example.com

Figure 22. Representacion del navegador web del documento HTML resultante que combina los ejemplos
anteriores. La pagina representa una invitacion a una fiesta en el jardin y describe la agenda de la noche y
una lista de comida para que los invitados lleven.
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Ejercicios guiados
1. Para cada una de las siguientes etiquetas, indique la etiqueta de cierre correspondiente:

<hb5>
<br>
<ol>
<dd>
<hr>
<strong>
<tt>

<main>

2. Para cada una de las siguientes etiquetas, indique si marca el comienzo de un bloque o elemento
en linea:

<h3>
<span>
<b>
<div>
<em>
<>
<Lli>
<nav>
<code>

<pre>

3. ¢Qué tipo de listas se pueden crear en HTML? ;Qué etiquetas deberia utilizar para cada una de
ellas?

4. ;Qué etiquetas encierran los elementos en bloque que puede utilizar para estructurar una pagina
HTML?
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Ejercicios de exploracion

1.

Cree una pagina HTML bésica con el titulo “Form Rules”. Utilizara esta pagina HTML para todos
los ejercicios de exploracion, cada uno de los cuales se basa en los anteriores. Luego agregue un
encabezado de nivel 1 con el texto “How to fill in the request form”, un parrafo con el texto “To
receive the PDF document with the complete HTML course, it is necessary to fill in the
following fields:” y una lista desordenada con los siguientes elementos: “Name”, “Surname”,
“Email Address”, “Nation”, “Country”, y “Zip/Postal Code”.

Ponga los primeros tres campos (“Name”, “Surname”, y “Email Address”) en negrita, a la vez que
agrega importancia semantica. Luego agregue un encabezado de nivel 2 con el texto “Required
fields” y un parrafo con el texto “Bold fields are mandatory.”

Agregue otro encabezado de nivel 2 con el texto “Steps to follow”, un parrafo con el texto “There
are four steps to follow:”, y una lista ordenada con los siguientes elementos: “Fill in the fields”,
“Click the Submit button”, “Check your e-mail and confirm your request by clicking on the link
you receive” y “Check your e-mail - You will receive the full HTML course in minutes”.

Usando <div>, cree un bloque para cada seccion que comience con un encabezado de nivel 2.

Usando <div>, cree otro bloque para la secciéon comenzando con el titulo de nivel 1. Luego divida
esta seccion de las otras dos con una linea horizontal.

Agregue el elemento de encabezado con el texto “Form Rules - 2021” y el elemento de pie de
péagina con el texto “Copyright Note - 2021”. Finalmente, agregue el elemento principal que debe
contener los tres bloques <div>.
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Resumen

En esta leccion aprendio:

« Como crear el marcado para contenidos en un documento HTML

La estructura jerarquica de texto HTML

La diferencia entre elementos HTML en bloque y en linea

Coémo crear documentos HTML con estructura semantica

En esta leccion se discutieron los siguientes términos:

<h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h55, <h6>

Las etiquetas de encabezado.

<p>

La etiqueta de parrafo.

<ol>

La etiqueta de lista ordenada.

<ul>

La etiqueta de lista desordenada.

<Li>

La etiqueta del elemento de la lista.

<dL>

La etiqueta de la lista de descripcion.

<dt>, <dd>

Las etiquetas de cada término y descripcién para una lista de descripcion.

<pre>

La etiqueta de conservacion de formato.

<h>, <id, <ud, <ttd, <emd, <strongd>, <coded>, <mark>

Las etiquetas de formato.
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<div>, <span>

Las etiquetas de agrupacion.

<header>, <main>, <nav>, <aside>, <footer>

Las etiquetas utilizadas para proporcionar una estructura y un disefio simples a una pagina
HTML.

98 | mison |earning.lpi.org | Esta obra esté bajo la licencia CC BY-NC-ND 4.0. | Version: 2022-04-21


https://learning.lpi.org
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

Web Development Essentials (030) (Versién 1.0) | 032.2 Semantica HTML y jerarquia de documentos

Respuestas a los ejercicios guiados

1. Para cada una de las siguientes etiquetas, indique la etiqueta de cierre correspondiente:

<h5> </h5>

<br> Does not exist
<ol> </ol>

<dd> </dd>

<hr> Does not exist
<strong> </strong>
<tt> </tt>

<main> </main>

2. Para cada una de las siguientes etiquetas, indique si marca el comienzo de un bloque o elemento

en linea:
<h3> Block Element
<span> Inline Element
<b> Inline Element
<div> Block Element
<em> Inline Element
<d > Block Element
<li> Block Element
<nav> Block Element
<code> Inline Element
<pre> Block Element

3. ;Qué tipo de listas se pueden crear en HTML? ;Qué etiquetas deberia utilizar para cada una de
ellas?

En HTML, puede crear tres tipos de listas: listas ordenadas que consisten en una serie de
elementos de lista numerados, listas desordenadas que consisten en una serie de elementos de
lista que no tienen un orden o secuencia especial y listas de descripcion que representan
entradas como en un diccionario o enciclopedia. Una lista ordenada se encierra entre las
etiquetas <ol> y </ol>, una lista desordenada se encierra entre las etiquetas <ul>y </ul>, y una
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lista de descripcion se encierra entre las etiquetas <dl> y </dl>. Cada elemento de una lista
ordenada o desordenada se incluye entre las etiquetas <li> y </li>, mientras que cada término
de una lista de descripcion se incluye entre las etiquetas <dt> y </dt> y su descripcion se incluye
entre las etiquetas <dd> y </dd>.

. Qué etiquetas encierran los elementos de bloque que puede usar para estructurar una pagina
HTML?

Las etiquetas <header> y </header> encierran el encabezado de la pagina, las etiquetas <main>y
</main> encierran el contenido principal de la pagina HTML, las etiquetas <nav> y </nav>
encierran la llamada barra de navegacion, las etiquetas <aside> y </aside> encierran la barra
lateral, y las etiquetas <footer>y </footer> encierran la pagina pie de pagina.
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Respuestas a los ejercicios de exploracion

1. Cree una pagina HTML bésica con el titulo “Form Rules”. Utilizara esta pagina HTML para todos
los ejercicios de exploracion, cada uno de los cuales se basa en los anteriores. Luego agregue un
encabezado de nivel 1 con el texto “How to fill in the request form”, un parrafo con el texto “To
receive the PDF document with the complete HTML course, it is necessary to fill in the
following fields:” y una lista desordenada con los siguientes elementos de la lista: “Name”,
“Surname”, “Email Address”, “Nation”, “Country”, y “Zip/Postal Code”.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<titledForm Rules</title>
</head>
<body>
<h1>How to fill in the request form</h1>
<p>
To receive the PDF document with the complete HTML course, it is
necessary
to fill in the following fields:
</p>
<ul>
<Lid>Name</Li>
<lid>Surname</Li>
<lidEmail Address</Lli>
<LidNation</Li>
<Li>Country</Li>
<lid>Zip/Postal Code</Lli>
</ul>
</body>
</html>

2. Ponga los primeros tres campos (“Name”, “Surname”, y “Email Address”) en negrita, al mismo
tiempo que agrega importancia semantica. Luego agregue un encabezado de nivel 2 con el texto
“Required fields” y un parrafo con el texto “Bold fields are mandatory.”.
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<titledForm Rules</title>
</head>

<body>
<h1>How to fill in the request form</h1>
<p>
To receive the PDF document with the complete HTML course, it is
necessary
to fill in the following fields:
</p>
<ul>
<Lid<strong> Name </strong></Lli>
<lid><strongd> Surname </strong></li>
<lid><strong> Email Address </strong></li>
<LidNation</Li>
<Lid>Country</Li>
<lid>Zip/Postal Code</Lli>
</ul>

<h2>Required fields</h2>
<p>Bold fields are mandatory.</p>
</body>
</html>

3. Agregue otro encabezado de nivel 2 con el texto “Steps to follow”, un parrafo con el texto “There
are four steps to follow:”, y una lista ordenada con los siguientes elementos de la lista: “Fill in the
fields”, “Click the Submit button”, “Check your e-mail and confirm your request by clicking on
the link you receive”, y “Check your e-mail - You will receive the full HTML course in minutes”.
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<titledForm Rules</title>
</